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MIGRA 2021

W rozporzadzeniu Ministra Edukaciji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu

godzin na poszczegolne zajecia edukacyjne. Na drugim etapie edukacyjnym informatyke nalezy realizowa¢ w wymiarze jednej godziny tygodniowo w klasach
od IV do VIILI.

Przedstawiam propozycje planu wynikowego dla klasy VIII, przy zatozeniu, ze w ciggu roku szkolnego mamy do dyspozycji 34 godziny dydaktyczne.
Uwagi:

e Zgodnie z warunkami i sposobem realizacji podstawy programowej uczniowie, ktérzy we wrzesniu 2021 roku przyjdg do klasy 6smej realizowali juz nowag
podstawe programowg: ,zostali wczesniej wprowadzeni do myslenia algorytmicznego, poznajgc podstawowe pojecia informatyczne i rozwigzujgc
algorytmicznie wybrane problemy, programujgc przy tym ich rozwigzania. W zwigzku z powyzszym dotychczas zdobyte wiedza i umiejetnoci
informatyczne sg rozwijane i poszerzane oraz stawiane sg pierwsze kroki w tekstowym jezyku programowania”. Dlatego w nowym wydaniu podrecznika
realizacja podstawowych algorytméw w rozdziale Il jest przedstawiona w jezykach wysokiego poziomu (C++ i Python). Celowo jednak pozostawiono
realizacje tych samych algorytméw w srodowiskach znanych uczniom (Baltie i Scratch), aby mogli je poréwna¢ z realizacjg w jezykach C++ i Python.
Uczniowie powinni zauwazy¢, ze realizuje sie je w podobny sposéb, a jezyki programowania réznig sie przede wszystkim skfadnia.

e Nauczyciel moze wybraé jeden z jezykdédw programowania lub omoéwi¢ obydwa. Niezaleznie od wyboru, zawsze zostanie zrealizowana podstawa

programowa.
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| PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM [6 godz.]

Temat 1. Wiecej o opracowywaniu tekstu

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa

T - U - z podrecznika dodatkowe pomoce
czen: czen:
stosuje rézne typy rozumie réznice temat 1. z podrecznika zwrécenie uwagi na Il. Programowanie
tabulatoréw, potrafi w zastosowaniu wcie¢ (str. 8-12); mozliwos¢ i rozwigzywanie probleméw
zmienic ich i tabulatorow; L i3 1.5 (str. 10 przenoszenia formatu z wykorzystaniem komputera
ustawienia w catym dobiera. ustawia i\g)'?zen'a -5 (str. 10- akapitu do nastepnego | i innych urzadzen cyfrowych.
tekscie; izmieni‘a tabulatory — ’ akapitu; zwrocenie Uczen:
wie, kiedy wskazane odpowiednio do zadanie domowe yvvjfglvbzsvigr%zcité{stu 3) Korzystajgc z aplikacji
jest z_gstosowanie zawartosci dokumentu; | pytania 1. i 2. (str. 17); W kolumnach oraz I;or;puterovyych przygo.towulj(e:
i?eargjédzielajacej stosuje spacje zadania 1-4 (str. 17-18); zgstosgvyalni_e spacji wocflrlxﬁr,;tg Irf);i)zoez"}/tgze’ fekze
: C s nierozdzielajgca tam, nierozazielajgcej; : ) .
| odpowiednio jg gdzie jest tojevsall(azane zadania (folder Materiaty - rozwigzywanych probleméw
L stosuje dodatkowe/Edytor tekstu) | Pracaz podrecznikiem, | i wfasnych prac z réznych
Wiecej ) — dwa do wyboru cwiczenia dziedzin (p.rzedmiot()_w),
1 0 opracowywaniu dostosowuje format i wyglad

tekstu — tabulatory
i spacje
nierozdzielajace

dla zainteresowanych
zadanie 9. (str. 18)

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen
i zadan:

¢wiczenie 2. (str. 11) —
T1_c2_Ocenyl;

¢wiczenie 5. (str. 12) —
T1_c5_Tekst;

zadanie 2 (str. 18) —
T1_z2_Ptywanie.doc;

zadanie 3 (str. 18) —
T1 z3 Czas wolny.doc

opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie
przy tym umiejetnosciami:

b. tworzenia réznych
dokumentéw: formatuje i fgczy
teksty, wstawia symbole, obrazy,
[...] korzysta z szablonéw
dokumentoéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach
i przygotowuje wydruki;
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Wiecej

0 opracowywaniu
2. tekstu — listy
numerowane

i tabele

stosuje automatyczng
numeracje

i wypunktowanie

w prostych tekstach;

wstawia do tekstu
tabele i wprowadza
do niej dane;

drukuje dokumenty
tekstowe;

korzysta z Pomocy
do programu w celu
znalezienia
potrzebnych opcji

samodzielnie dobiera
parametry drukowania
(m.in. drukuje wybrang
strong dokumentu, tylko
strony parzyste);

rozumie i stosuje
zasady
automatycznego
numerowania

temat 1. z podrecznika
(str. 12-17);

¢éwiczenia 6-13 (str. 12-
17);

zadanie domowe
pytania 3-5 (str. 17);
zadania 5-8 (str. 18);

zadania (folder Materiaty
dodatkowe/Edytor tekstu)
— dwa do wyboru

dla zainteresowanych
zadanie 10. (str. 18)

wskazanie
praktycznych zalet
stosowania list
numerowanych

i wypunktowanych;
omowienie sposobow
formatowania tabeli

i wstawiania jej do
tekstu;

praca z podrecznikiem,
cwiczenia
dodatkowe pliki

proponowane do
wykonania ¢éwiczen:

éwiczenie 8. (str. 13) —
T1_c8_ Programy
uzytkowe;

¢wiczenie 9. (str. 14) —
T1_c9_Miesigce;

éwiczenie 12. (str. 16) —
T1_cl2_Urzgdzenia

Il. Programowanie

i rozwigzywanie problemoéw

z wykorzystaniem komputera

i innych urzgdzen cyfrowych.
Uczen:

3) Korzystajac z aplikacji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw

i wtasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie
przy tym umiejetnosciami:

b. tworzenia réznych
dokumentéw: formatuje i fgczy
teksty, wstawia symbole, obrazy,
[...] korzysta z szablon6w
dokumentéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w roznych formatach

i przygotowuje wydruki;
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Temat 2. Praca z dokumentem wielostronicowym

Praca

z dokumentem
wielostronicowym
- stopka

i nagtéwek,
wyszukiwanie
stow i znakow

wstawia informacje
do nagtowka i stopki
w wielostronicowym
dokumencie;

wyszukuje stowa
i znaki w tekscie;

korzysta z Pomocy
do programu w celu
znalezienia
potrzebnych opcji

samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu zwigzanego

z redagowaniem

i formatowaniem tekstu;

przygotowuje
profesjonalny
wielostronicowy
dokument, stosujac
poznane zasady
redagowania tekstow

temat 2. z podrecznika
(str. 19-22);

¢wiczenia 1-6 (str. 20-
22);

zadanie domowe
pytania 1-4 (str. 25);
zadania 1-3 (str. 25);

zadania (folder
Dodatkowe/Edytor
tekstu) — dwa do
wyboru;

dla zainteresowanych
zadanie 7. (str. 26)

krétkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
¢wiczenia

dodatkowe pliki
proponowane do

wykonania ¢wiczen
i zadan:

éwiczenie 3. (str. 20) —
T2_c3_Pan Tadeusz I;

¢wiczenie 4. (str. 20) —
T2_c4_Pan Tadeusz llI

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikacji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

W chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowari do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

b. tworzenia réznych dokumentéw:
formatuje i fgczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, [...] korzysta

z szablonéw dokumentéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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potrafi podzieli¢ tekst | przygotowuje temat 2. z podrecznika krotkie wprowadzenie, Il. Programowanie i rozwigzywanie

na kolumny; profesjonalny (str. 22-25); pokaz z wykorzystaniem problemoéw z wykorzystaniem
WOTZY DIZVDISY: wielostronicowy ) ' projektora; komputera i innych urzgdzeri
Y przypisy; dokument ¢wiczenia 7-9 (str. 22- praca z podrecznikiem; cyfrowych. Uczen:
I;orzysta z Pomocly 24); &wiczenia ' 3) Korzystajgc z aplikacji
0 programu w celu . komputerowych przygotowuje
znalezienia zadanie domowe dokumenty i prezentacje, takze
potrzebnych opciji pytania 5-7 (str. 25); w chmurze, na pozytek
Praca ) rozwigzywanych probleméw
z dokumentem zadania 4-6 (str. 26); i wlasnych prac z réznych dziedzin
4. wielostronicowym zadania (folder Materiaty (przedmiotéw), dostosowuje format
— przypisy, dodatkowe/Edytor i wyglad opracowari do ich tresci
kolumny tekstu) — jedno zadanie, i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
dotad niewykonane; tym umiejetno$ciami:

b. tworzenia réznych dokumentéow:
formatuje i fgczy teksty, wstawia
zadanie 8. (str. 26) symbole, obrazy, [...] korzysta

z szablonéw dokumentéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

dla zainteresowanych
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Temat 3. Tworzenie e-gazetki — projekt

Tworzenie
5. | e-gazetki —
projekt

wie, czym jest chmura,
jakie sg mozliwosci
pracy w chmurze;
stosuje je w pracy
zespotowej przy
tworzeniu projektow;

omawia etapy
przygotowania projektu
grupowego;

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc polecenia
koordynatora grupy

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy;

wykorzystuje mozliwosci
pracy w chmurze

temat 3. z podrecznika
(str. 27-32);

¢wiczenia 1-3 (str. 28-
29);

zadania projektowe 1-8
(str. 30-31),

zadanie domowe

Przyktady innych

projektéw grupowych (str.

32) — jeden do wyboru

praca z podrecznikiem,
praca w grupach

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikacji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

W chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowar do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

b. tworzenia réznych dokumentéw:
formatuje i fgczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, [...] korzysta

z szablonéw dokumentéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

1) Bierze udziat w réznych formach
wspolpracy, jak: programowanie

w parach lub w zespole, realizacja

projektow, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych
sie. Projektuje, tworzy i prezentuje

efekty wspdlnej pracy.

6. | Sprawdzian

tematy 1-3 z podrecznika

sprawdziany (tradycyjne
lub elektroniczne)
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Il ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE [15 godz.]

Temat 4. Wprowadzenie do programowania w jezyku C++

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania | formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
i | z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
iecia: L . Il. Programowanie i rozwigzywanie
zna pojecia: program
. dp ’Je'di prog wyjasnia réznice temat4. wyjasnienie zasad problemow z wykorzystaniem komputera
(kod) zrodiowy, miedzy kodem z podrecznika (str. programowania w - ; 4
rogram (kod) A S : i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
prog : Zrodiowym 34-41); jezyku C++ na 1) protektui FOWYE
wynikowy, zmienna, a wynikowym: przykiadzie prostego ) proje tuje, tworzy i testuje programy
stowo kluczowe, ’ éwiczenia 1-5 programu — pokaz z W procesie rOﬁWIazzywan_la prokbl_emow.
zna etapy tworzenia | 0ZUmie, czym jest (str. 37-41); wykorzystaniem \vae?\ér;g;a/r}r/}ggiasw;rljajgéLr;zt;ﬂygﬁetyczne
programu w jezyku \fvn:)"rac?gnrilmie m.in zadanie domowe projektora; i logiczne instrl,chje warunkowe
++ 5 » LA : U . ; i
p():rogrlacr)ﬁﬁ !na budowe wie, Ze przypisanie pytania 1-5 (str. 47); wyjasnienie zasady instrukcje iteracyjne, funkcje oraz -
) ' zmiennej o tej samej ] korzystania ze zmienne |.tabllce. W szczegolnoscl
Pierwszy program wsésvizigs-t{:prffgim nazwie innej wartosci zadanie 1. (str. 48) zmiennych w jezyku programuje algorytmy .z.dz:afu | pkt 2;
komputerowy ng ekranitjjl 4 Zasriepl}!e poprzednig C++, 4) zapisuje efekty swojej pracy
W jezyku C++ oraz deklartje zmienne wartosg; praca z podrecznikiem, w rgrzunk}fh formatach i przygotowuje
7. | stosowanie typu liczbowego pisze samodzielnie éwiczenia wy '
zmiennych (catkowite, programy
i wykonywanie rzeczywiste); z W_ykorzystamem
obliczen zmiennyc

wie, jak nadac
wartos¢ zmiennej;

pisze proste
programy (czesciowo
Z pomoca
nauczyciela),

w ktérych sg
wykonywane
obliczenia z uzyciem
zmiennych
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wie, jak dziata
instrukcja warunkowa
if wjezyku C++;

analizuje przyktadowg
sytuacje warunkowg

i wyjasnia
konieczno$c¢

samodzielnie zapoznaje
sie z dziataniem
instrukcji warunkowej;

wykazuje podobienstwo
w dziataniu instrukciji
warunkowej w jezyku
C++ do dziatania tej

temat 4. z podrecznika
(str. 42-44);

éwiczenia 6. 7.
(str. 43-44);

zadania 2. i 3. (str. 48);

zadanie domowe

krotkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
¢wiczenia

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:
4) rozwija znajomos¢ algorytméw |[...]
Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

. zastosowania instrukcji w 1 SltUie. 1 { testui
Stosowanie instrukcji warunkowej; | $rodowiskach pytania 6-8 (str. 47); ) projektuje, tworzy i testuje )
g | in strukcji otrafi o programowania Scratch =) programy w procesie rozwiqzywania
" | warunkowej p [ napls?c ) i Baltie: problempw. W p'rogra.r,ne'lch SIOS!J]EZ'
W jezyku C++ program realizujgcy ) . instrukcje wejs_C/a/yvyjsae_z, wyrazenia
prosty algorytm pisze trudniejsze arytmetyczne i logiczne, instrukcje
z warunkami programy wymagajgce warunkowe, instrukcije iteracyjne,
zastosowania instrukcji funkcje oraz zmienne i tablice.
warunkowej W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;
4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
wie, jak dziata rozumie okreslenie temat 4. z podrecznika krétkie wprowadzenie, I. Rozumienie, analizowanie
?S“Ukt?la Itfracc;zjfa zmienna sterujgca; (str. 86-89); pokaz z wykorzystaniem | i rozwigzywanie probleméw. Uczeri:
or w jezyku 4 ; i i i . . . ) .
. . . . . (str. 45-47); praca z podrecznikiem, Il. Programowanie i rozwigzywanie
wie, do czego stuzy w $rodowisku Baltie - ; - :
zmienna sterujaca: i w jezyku C++ sadanie domowe éwiczenia problemow 'zlwykorzystanlerln
coravstaiac ’ wskazujac rézr;ice komputera i /nny<,:h urzgdzen
. : pogrecjgnika, i podobiefstwa; pytania 9. i 10. (str. 47) cyfrowych. Uczen:
Stosowanie zapisuje w postaci pisze programy 1) projektuje, tworzy i testuje ,
9. !nstruk_c“ . programu proste realizujgce trudniejsze programy w procesie rozwigzywania
|teracy]ne] a|gorytmy iteracyjne a|gorytmy Wymagajace prObleméW. W programach stosuje:

w jezyku C++

zastosowania instrukciji
warunkowej i iteracyjnej

instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice.

W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
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10.

Wprowadzenie do
programowania
w jezyku C++ —
zadania

wie, jak w jezyku C++
wyswietli¢ napis na
ekranie, jak
zadeklarowaé
zmienne, jak wykonaé
na nich obliczenia

i wyprowadzi¢ wyniki
na ekran monitora;
zna dziatanie
instrukcji warunkowej
if iiteracyjnej for;

korzystajac

z podrecznika, pisze
proste programy

w jezyku C++,
stosujagc poznane
zasady
programowania

pisze programy
realizujgce trudniejsze
algorytmy wymagajace
zastosowania instrukcji
warunkowej i iteracyjnej;
samodzielnie rozwigzuje
zadania z podrecznika;
bierze udziat

w konkursach
informatycznych

temat 4. z podrecznika
(str. 90);

zadania 4-7 (str. 48);
dla zainteresowanych

zadania 8. i 9. (str. 48)

krotkie wprowadzenie,
pokaz z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
¢wiczenia

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:
4) rozwija znajomos¢ algorytméw |[...]
Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
problemoéw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice.

W szczegolnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa VIII. Nowe wydanie
Plan wynikowy — klasa VIl — wersja z jezykiem C++

9




Temat 6. Zapisywanie algorytméw na liczbach naturalnych w wybranych jezykach programowania

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace cv;;c(:jzaer:}: ! formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
. dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen: z podrecznika
przedstawiana | poréwnuje dziafanie | temat6. krétkie wprowadzenie — | |. Rozumienie, analizowanie
przyktadach dz]a{anle mstr_ukcn iteracyjnej | z podrecznika (str. wsp6lna z uczniami i rozwigzywanie problemoéw. Uczeri:
algorytrpu Fuldidesa (while Iu_b ; ey analiza opisow 1) formutuje problem w postaci specyfikacji
by Véer'sﬂ i powtarza az) ¢wiczenia 1-4 (tr. algorytmow (czylio is{J'epdane iw rfiki) iw rgz'n{aw kro{d
z odejmowaniem oraz \{vabrgnym 73-76); z podrecznika; ); pt | v iz
analizuje schemat $rodowisku zadanie domowe wykonywanie w abQIIO"y ,m'cg';ym .rozyglazywamub
blokowy te?go programowania i ania 1.3 (st 87): przyktadow na tablicy; pro deTOW- .Ostlle r(izn,e SPOTO y .
algorytmu; jezyku pytania 1-3 (str. 87); N przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku
2na dziatanie programowania, éwiczenie 5. (str. praca z podrecznikiem, naturalnym, w postaci s.chematow
instrukcji while wskazujac roznice 77) cwiczenia blokowych, listy krokow;
w wybranym jezyku i podobienstwa; plik T6_Bloki.pdf 2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
programowania; samodzielnie podstawowe algorytmy:
izaci wie, co o jest objasnia dziafanie a) na liczbach naturalnych: bada
Realizacja algorytm iteracyjny: programu, m.in. ) na liczbach yeh- b .
algorytmu _ uzasadnia uzycie ppdz:elnosc /ICZb,' qudrebma cyfry danej
11. | Euklidesa kg:jzryit:#?faz Japisuie poszczegolnych Iécziﬁ-{j przedsz‘k;aWIa dz_/afin_lte algor ytmrl;/
W wers;ji podre , Zapisuj instrukji zgodnie z uklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z

z odejmowaniem

W postaci programu | jicts rokéw lub

algorytm Euklidesa

W wersj schematem
. . blokowym

z odejmowaniem algorytmu

w wybranym

Srodowisku

programowania
(Scratch lub Baltie)

i w wybranym jezyku
programowania (C++
lub Python)

odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w
procesie rozwigzywania problemoéw.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych
formatach i przygotowuje wydruki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa VIII. Nowe wydanie

Plan wynikowy — klasa VIl — wersja z jezykiem C++

10




12.

Badanie
podzielnosci
liczb
naturalnych

wie, jak oblicza sie
reszte z dzielenia,
stosujgc operator
modulo (mod, %)
w wybranym
srodowisku
programowania;

przedstawia na
przyktadach dziatanie
algorytmu badania
podzielnosci liczb
naturalnych;

analizuje liste krokow
algorytmu badania
podzielnosci liczb

i rysuje schemat
blokowy tego
algorytmu;

zapisuje w postaci
programu algorytm
badania podzielnosci
liczb naturalnych

w wybranym
Srodowisku
programowania
(Scratch lub Baltie)

i w wybranym jezyku
programowania (C++
lub Python)

potrafi samodzielnie
poréwnac programy
utworzone

w Srodowisku
programowania
Baltie i jezyku C++
lub w jezyku
Scratch i jezyku
Python — wyjasnia
réznice i
podobienstwa;
pisze trudniejszy
program
wykorzystujac
algorytm badania
podzielnoéci liczb;
wie, jak zliczaé
wprowadzane liczby

temat 6.
z podrecznika (str.
77-79);

¢wiczenia 6-11 (str.
78-79);

zadanie domowe
pytania 4-6 (str. 87);

zadania 1-4 (str. 87-
88);

dla
zainteresowanych

zadanie 8. (str. 88)

krotkie wprowadzenie —

wspdlna z uczniami
analiza opiséw
algorytméw

z podrecznika;
wykonywanie
przyktadow na tablicy;

praca z podrecznikiem,

¢wiczenia
dodatkowe pomoce:
plik T6_Bloki.pdf

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji
(czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdzZnia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu
probleméw. Stosuje rézne sposoby
przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku
naturalnym, w postaci schematéw
blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada
podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie algorytmu
Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w
procesie rozwigzywania problemoéw.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych
formatach i przygotowuje wydruki;
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13.

Realizacja
algorytmu
Euklidesa

w wersji

z dzieleniem

i algorytm
wyodrebniania
cyfr danej
liczby

przedstawia na
przyktadach dziatanie
algorytmu Euklidesa
w wersji z dzieleniem
oraz zapisuje ten
algorytm w postaci
programu;
przedstawia na
przyktadach dziatanie
algorytmu
wyodrebniania cyfr
danej liczby oraz
zapisuje w postaci
programu ten
algorytm; objasnia
dziatanie programu,
m.in. uzycie
poszczegodlnych
instrukciji;
Poréwnuje programy
utworzone w
Srodowisku
programowania
Baltie i jezyku C++
lub w jezyku Scratch
i jezyku Python;
sprawdza dziatanie
programow dla
réznych danych

rysuje schematy
blokowy algorytmu
Euklidesa w wersji z
dzieleniem na
podstawie listy
krokéw;

rysuje schemat
blokowy algorytmu
wyodrebniania cyfr
danej liczby na
podstawie utworzonej
samodzielnie listy
krokow;

wie, jak sprawdzic¢
podzielnos¢ jednej
liczby przez inng bez
koniecznosci
obliczania reszty z
dzielenia; zapisuje
ten algorytm w
postaci listy krokéw,
schematu blokowego
lub programu;

zapisuje w postaci
programu algorytm
wyodrebniania cyfr
danej liczby od
najbardziej znaczacej
do najmniej
znaczacej;

wyszukuje

w Internecie wiecej
informacji na temat
Euklidesa i jego
algorytmu

temat 6.
z podrecznika (str.
80-87);

éwiczenia 12-17
(str. 81-85);

zadanie domowe

pytania 7-9 (str.
61);

¢wiczenie 18. (str.
87);

zadania 5. i 6.(str.
88);

dla
zainteresowanych

zadania 7., 9-12
(str. 88)

krotkie wprowadzenie
— wspoblna z uczniami
analiza opiséw
algorytméw

z podrecznika;
wykonywanie
przyktadow na tablicy;

praca

z podrecznikiem,
cwiczenia
dodatkowe pomoce:
plik T6_Bloki.pdf

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji
(czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu
probleméw. Stosuje rézne sposoby
przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku
naturalnym, w postaci schematéw
blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada
podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie algorytmu
Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w
procesie rozwigzywania problemoéw.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych
formatach i przygotowuje wydruki;
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Temat 7. Algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
. ] z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
analizuie liste krokéw pisze liste krokow temat 7 rozwiianie mv&lenia I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
J e i buduje schemat S janie my problemow. Uczen:
algorytmu wyboru z podrecznika (str. algorytmicznego na . ; . N
wiekszej z dwoch blokowy algorytmu 89-69); przyktadzie wybranych 1) O-qu-[u] ep mble.m Wp.o‘.m.m P ,e.cy.f thacj '
liczb; zapisuje ten znajdowania ' algorytméw; (czyli opisuje dane i wyniki) i wyréznia kr0|fl
algor'ytm W wybranym najmniejszej liczby ¢éwiczenia 1-6 (str. 90- ’ w algoryt’micznym rozwigzywaniu problemow.
srodowisku ze zbioru trzy- 96); krétkie wprowadzenie; Stosuje rozne sposoby przedstawiania
. . . algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w
programowania elementowego; zadanie domowe praca w grupach i 4 i Av-
. ' ,_ . postaci schematdw blokowych, listy krokéw;
.(.Baltle lub Scratch) potrafi samodzielnie a1l .| prezentacje uczniowskie 2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
| jezyku wskazaé réznice pytania 1-3 (str. 108); | (wczesniej zapowiedziane | pogsta ]0 pezijl 0 ytn? A
) _ { _ podstawowe algorytmy:
Frg%’atfl?OW?ma (C++ i podobienstwa zadania 1-5 (str. 108- | | przygotowane); a) wyszukiwania i porzqdkowania: wyszukuje
ub Python); realizacji wybranego 109); dodatkowe pomoce: element w zbiorze uporzqdkowanym i
stosuje algorytm algorytmu dla ) nieuporzgdkowanym oraz porzqdkuje elementy
. . znajdowania w programach zainteresowanvch pomaoce przygotowane w_zbior_ze metodq przez proste wybieranie i
norwikarago clementy | NaWieksze; liczby utworzonych w y przez uczniowdo zliczanie; :
14, | NAWIeKSzEgo ElEMENTU | ¢hograd n liczb do srodowisku Baltie zadanie 9. (str. 110) | Prakiycznego pokazania | 4) rozwija znajomosc algorytméw i wykonuje

w zbiorze
nieuporzagdkowanym

znajdowania
najwyzszego ucznia
w klasie i zapisuje ten
algorytm w wybranym
Srodowisku
programowania
(Baltie lub Scratch)

i jezyku
programowania (C++
lub Python);

pisze listy krokéw
i tworzy schematy
blokowe prostych
algorytmow

i jezyku C++ lub
w jezyku Scratch
i jezyku Python

algorytmow tj.:
znajdowania najwiekszej
z n liczb;

plik T7_Bloki.pdf

eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z
pomocy dydaktycznych lub dostgpnego
oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem komputera

i innych urzqdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy

W procesie rozwigzywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne

i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, [...];

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych
formatach i przygotowuje wydruki;
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15.

Wyszukiwanie
danego elementu

w zbiorze
nieuporzadkowanym
i uporzagdkowanym

opisuje algorytm
wyszukiwania danego
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym
na konkretnym
przyktadzie;

wie, na czym polega
metoda potowienia;

opisuje algorytm
wyszukiwania danego
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym na
konkretnym
przyktadzie;

stosuje algorytm
poszukiwania przez
potowienie, np.

w grze w zgadywanie
liczby i zapisuje ten
algorytm w wybranym
srodowisku (Scratch
lub Baltie) oraz w
wybranym jezyku
programowania (C++
lub Baltie);

zna polecenia
umozliwiajgce
generowanie liczb
losowych

w wybranym
Srodowisku
programowania
(Scratch lub Baltie)

i w wybranym jezyku
programowania (C++
lub Python)

potrafi podac inne od
omowionych

w podreczniku
przyktady
zastosowania
algorytmu
znajdowania
wybranego elementu
w zbiorze
nieuporzgdkowanym i
uporzadkowanym;

potrafi napisac liste
krokow algorytmu
wyszukiwania przez
potowienie

temat 7.
z podrecznika (str.
98-104);

¢wiczenia 7-13 (str.
98-104);

zadanie domowe
pytania 4-7 (str. 108);
zadanie 6. (str. 109);

dla
zainteresowanych

zadanie 10. (str. 110)

rozwijanie myslenia
algorytmicznego na
przyktadzie wybranych
algorytmow;

krétkie wprowadzenie;

praca w grupach,
prezentacje uczniowskie
(wczesniej zapowiedziane
i przygotowane);

dodatkowe pomoce:

pomoce przygotowane
przez uczniéw do
praktycznego pokazania
algorytmow tj.:
wyszukiwanie danego
elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym

i uporzadkowanym

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci
specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki)

i wyrdznia kroki w algorytmicznym
rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rozne
sposoby przedstawiania algorytmow, w
tym w jezyku naturalnym, w postaci
schematow blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
podstawowe algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania:
wyszukuje element w zbiorze
uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym
oraz porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez proste wybieranie

i zliczanie;

4) rozwija znajomos$¢ algorytmoéw

i wykonuje eksperymenty z algorytmami,
korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub
dostepnego oprogramowania do
demonstracji dziatania algorytmoéow;

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w
procesie rozwigzywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, [...J;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych
formatach i przygotowuje wydruki;
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16.

Porzadkowanie
elementow zbioru
metoda przez

wybieranie i metoda

przez zliczanie

omawia algorytm
sortowania metodag
przez wybieranie,
korzystajgc z rysunku
w podreczniku

i przygotowanych
pomocy
dydaktycznych

analizuje liste krokéw
tego algorytmu;

omawia algorytm
sortowania metoda
przez zliczanie,
korzystajgc z rysunku
w podreczniku i
przygotowanych
pomocy
dydaktycznych

potrafi podac inne od
omowionych

w podreczniku
przyktady
zastosowania
algorytméw
porzadkowania
metoda przez
wybieranie i metodg
przez zliczanie;

samodzielnie
rozwigzuje zadania
z podrecznika;

bierze udziat
w konkursach
informatycznych

temat 7.
z podrecznika (str.
104-107);

¢wiczenia 14-16 (str.
105-106);

zadanie 7. (str. 109);
zadanie domowe

pytania 8-12 (str.
108);

zadanie 8. (str. 109);

dla
zainteresowanych

zadanie 11. (str. 110)

rozwijanie myslenia
algorytmicznego na
przyktadzie wybranych
algorytmow;

krétkie wprowadzenie;

praca w grupach,
prezentacje uczniowskie
(wczesniej zapowiedziane
i przygotowane);

dodatkowe pomoce:

pomoce przygotowane
przez uczniéw do
praktycznego pokazania
algorytméw tj.: sortowania
metodg przez wybieranie
i metodg przez zliczanie

I. Rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci
specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki)

i wyrdznia kroki w algorytmicznym
rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rozne
sposoby przedstawiania algorytmow, w
tym w jezyku naturalnym, w postaci
schematow blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
podstawowe algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania:
wyszukuje element w zbiorze
uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym
oraz porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez proste wybieranie

i zliczanie;

4) rozwija znajomos$¢ algorytmoéw

i wykonuje eksperymenty z algorytmami,
korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub
dostepnego oprogramowania do
demonstracji dziatania algorytmoéow;

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w
procesie rozwigzywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, [...J;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych
formatach i przygotowuje wydruki;
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Temat 8. Wykorzystanie funkcji i tablic do zapisywania w jezyku C++ algorytméw porzgdkowania i wyszukiwania

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
definiuje i stosuje wyjasnia znaczenie temat 8. z podrecznika wskazanie podobienstw I. Rozumienie, analizowanie
procedury w jezyku stosowania (str. 111-116); i roznic w definiowaniu i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
Scratch i/lub Baltie; procedur/funkciji; i . podprogramow 2) stosuje przy rozwigzywaniu
. o CW|c.zen|a 1-5 (str. 112- w $rodowiskach Baltie, problemoéw podstawowe algorytmy:
rozumie na czym wyjasnia na 116); Scratch i jezyku C++: ) o ,_
polega wywotanie przyktadach, kiedy danie d ’ b) wyszukiwania i porzadkowania:
procedury/funkcii; stosujemy dany rodzaj zadanie domowe wspdlna z uczniami Wyszuk;}(e element w zbiorze
o funkcji w jezyku C++ ia 1- : analiza gotowych Uporzgdkowanym
rozréznia parametry (zwraJcajaic?q}:Nartoéé pytania 1-4 (str. 125); programgéw W i nieuporzgdkowanym oraz
formalne i aktualne; i niezwracajaca zadania 1.1 2. (str. 125) | 7 wykorzystaniem porzadkuje elementy w zbiorze
definiuje funkcje wartosci) podrecznika i/lub metodq pr.zez proste wybieranie
Stosowanie w jezyku C++, projektora; i zllczanllle, . - ,
podprograméw korzystajac z opisu praca z podrecznikiem, 4) rozwija znajon'70§c alg<')rytmow' [...]
w srodowiskach w podreczniku (na éwiczenia Il. Programowanie i rozwigzywanie
17. program owania przyklad.2|e fl:,InijI problemc')w z Wykorzystaniem
wyszukujgcej komputera i innych urzgdzen

Baltie i Scratch
oraz funkcji w
jezyku C++

maksimum z n liczb);

stosuje funkcje

w jezyku C++,
korzystajac

z przyktadowych
programow opisanych
w podreczniku

cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice.

W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
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18.

Stosowanie tablic
w jezyku C++ do
przechowywania
danych

wyjasnia, korzystajgc
z rysunku i opisu

w podreczniku, czym
sg zmienne
indeksowane;

deklaruje tablice,
wcezytuje

i wyprowadza
elementy tablicy na
ekran

potrafi samodzielnie
przeanalizowac¢ gotowy
program i na jego
podstawie pisaé
trudniejsze programy,
stosujac funkcje

i tablice;

uczestniczy

w konkursach

i olimpiadach
informatycznych

temat 8. z podrecznika
(str. 116-119);

¢éwiczenia 6. 7. (str. 118-
119);

zadania 3. i 4. (str. 125);
zadanie domowe
pytania 5. i 6. (str. 125);
dla zainteresowanych
zadanie 8. i 10. (str. 126)

wspdlna z uczniami
analiza gotowych
programow

z wykorzystaniem
podrecznika i/lub
projektora;

praca z podrecznikiem,
¢wiczenia

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:
2) stosuje przy rozwigzywaniu
probleméw podstawowe algorytmy:
b) wyszukiwania i porzgdkowania:
wyszukuje element w zbiorze
uporzagdkowanym

i nieuporzgdkowanym oraz
porzgdkuje elementy w zbiorze
metodg przez proste wybieranie

i zliczanie;

4) rozwija znajomos$c algorytmow [...]
Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
problemoéw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice.

W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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19.

Zapisywanie w jezyku
C++ algorytmow
porzadkowania
metoda przez
wybieranie i metoda
przez zliczanie

postugujac sie
opisem

w podreczniku,
wyjasnia sposob
zaprogramowania
algorytmoéw
porzadkowania
elementéw

w zbiorze metodg
przez proste
wybieranie

i zliczanie w jezyku
C++;

programuje
algorytmy
porzadkowania
elementéw

w zbiorze metodg
przez proste
wybieranie

i zliczanie,
analizujgc opis
programow

z podrecznika;
definiuje
odpowiednie
funkcje

potrafi
samodzielnie
przeanalizowac¢
gotowy program i
na jego podstawie
pisac trudniejsze
programy,
stosujac funkcje

i tablice;

uczestniczy

w konkursach

i olimpiadach
informatycznych

temat 8. z podrecznika
(str. 119-122);

¢wiczenia 8. 9. (str.
120-122);

zadanie domowe
pytania 7-10 (str. 125);
zadanie 5. (str. 126);
dla zainteresowanych

zadania 9., 11.i 12. (str.
126)

wspolna z uczniami
analiza gotowych
programow

z wykorzystaniem
podrecznika;

praca z podrecznikiem,
cwiczenia

|. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

2) stosuje przy rozwigzywaniu
probleméw podstawowe algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania:
wyszukuje element w zbiorze
uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym
oraz porzgdkuje elementy w zbiorze
metodag przez proste wybieranie

i zliczanie;

4) rozwija znajomosc¢ algorytméw [...]

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem komputera
i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy
w procesie rozwigzywania probleméw.
W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne
i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz
zmienne i tablice. W szczegdilno$ci
programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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Zapisywanie w jezyku

postugujac sie
opisem

w podreczniku,
wyjashia sposéb
zaprogramowania
wyszukiwania
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym
w jezyku C++;

programuje
algorytmy

potrafi
samodzielnie
przeanalizowaé
gotowy program i
na jego podstawie
pisac trudniejsze
programy,
stosujac funkcje

i tablice;

uczestniczy
w konkursach

temat 8. z podrecznika
(str. 123-124);

¢wiczenie 10. (str. 124);

zadanie 7. (str. 126);
zadanie domowe

pytania 11.1i12.
(str. 125);

dla zainteresowanych

wspolna z uczniami
analiza gotowych
programow

z wykorzystaniem
podrecznika;

praca z podrecznikiem,
¢wiczenia

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:
2) stosuje przy rozwigzywaniu
probleméw podstawowe algorytmy:
b) wyszukiwania i porzgdkowania:
wyszukuje element w zbiorze
uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym
oraz porzgdkuje elementy w zbiorze
metodg przez proste wybieranie

i zliczanie;

4) rozwija znajomos$c¢ algorytméw [...]

wyszukiwania i olimpi zadanie 13. (str. 126 o . .
C++ algorytmow elementu w zbiorze :nc;grprﬁ;?;i?;:ych ( ) . Progrqmowan/e I rozwigzywanie
. . problemoéw z wykorzystaniem komputera
20 wyszukiwania upor.zac.ikowa'nym, i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
" | elementu w zbiorze analizujac opis o : - '
uporzadkowanym programéw 1) prolektyje, tworzy i testuje programy
P kowanvm z ppqrgcznlka; w procesie rozwigzywania prob(emow.
| nieuporzad y definiuje W programach stosuje: instrukcje
odpowiednie wejscia/wyjécia, wyrazenia arytmetyczne
funkcje i logiczne, instrukcje warunkowe,
] instrukcje iteracyjne, funkcje oraz
programuje zmienne i tablice. W szczegdlnosci
algorytmy . programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;
wyszukiwania
elementu w zbiorze 4) zapisuje efekty swojej pracy
nieuporzgdkowany w réznych formatach i przygotowuje
m; definiuje wydruki;
odpowiednie
funkcje
21. | Sprawdzian _ _ tematy 4, 6-8 sprawdziany (tradycyjne _

z podrecznika

lub elektroniczne)
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I PROJEKTY MULTIMEDIALNE [3 godz.]

Temat 10. Tworzenie prezentacji multimedialnej — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
tworzy prezentacje na | potrafi samodzielnie temat 10. z podrecznika projekt; praca Il. Programowanie i rozwigzywanie
wybrany temat: zaprojektowac (str. 144-151); z podrecznikiem, probleméw z wykorzystaniem
przygotowuje plan i przygotowac L . éwiczenia; komputera i innych urzgdzen
prezentacji; wstawia | multimedialna Cwiczenia 1-8, 12-13 (str. . _ cyfrowych. Uczer:
; 145-151) zwrbcenie uwagi na
do slajdow tekst, prezentacje na wybrany ' tasciwy dobd gt 6 3) K. tai likacii
obrazy, hipertgcza, temat, cechujaca sie zadanie domowe wiasciwy dobor tematow ) Korzystajac z aplikacji .
przyciski akcji, dodaje | ciekawym ujeciem prezentacji i poziom ich komputerowych przygo'towu1e'
animacije i wykonuje zagadnienia, ¢wiczenia 9-11 (str. 149- wyko_ngma oraz dokumenty i prezentacje, takze
przejscia miedzy interesujacym uktadem | 150); umozliwienie uczniom | w chmurze, na pozytek
slajdami; slajdow ) zaprezentowania efektébw | rozwigzywanych probleméw
Prezentacja : pytania 1-3 (str. 157); pracy na forum klasy; i whasnych prac z roéznych dziedzin
29 multimedialna dba o poprawnos¢ zadanie 1. (str. 158): dodatkowe pliki (przedmiotow), dostosowuje format

w dziesieciu
krokach

redakcyjng tekstow;

korzysta z szablonow
slajdéw;

dodaje do prezentacji
efekty dzwiekowe;

przygotowuje
i uruchamia pokaz

zadania folder Materiaty
dodatkowe/Multimedia) —
jedno do wyboru

proponowane do
wykonania éwiczen:

¢wiczenie 1. (str. 145) —
T10_cl_Wakacje

i wyglad opracowari do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetno$ciami:

d) tworzenia prezentaciji
multimedialnej wykorzystujgc tekst,
grafike, animacje, dzwigk i film,
stosuje hipertgcza,

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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23.

Nagranie
zawartosci ekranu
i podstawowy
montaz filmu oraz
dodawanie
multimediéw do
prezentacji

zna podstawowe
mozliwosci programu
do obrébki filmu;
nagrywa filmy;
poddaje nagrany film
podstawowej
obrobce;

wstawia film do
prezentaciji;
wspotpracuje

w grupie przy
tworzeniu projektu,
wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe;

przygotowuje
prezentacje w postaci
albumu
fotograficznego;

prezentuje efekty
pracy grupowej

potrafi samodzielnie
zaprojektowac

i przygotowac
multimedialng
prezentacje na wybrany
temat, cechujaca sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia,
interesujgcym uktadem
slajdéw

temat 10. z podrecznika
(str. 151-157);

¢wiczenia 14-17 (str. 153-
156);

zadanie domowe
¢wiczenie 18. (str. 157);
pytania 4-6 (str. 157);
zadanie 2. (str. 158);

przykfady innych
projektéw grupowych (str.
158) — wybrane dwa
zadania

projekt; praca

z podrecznikiem,
¢wiczenia;

zwrdcenie uwagi na
wiasciwy dobdr tematéw
prezentacji i poziom ich
wykonania oraz
umozliwienie uczniom
zaprezentowania efektow
pracy na forum klasy;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania zadan
projektowych:

przyktady innych
projektow grupowych —
zadanie 3. (str. 158) —
zdjecia z folderu
T10_z3 Parowozy

Il. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikaciji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemoéw

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowari do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

a) [...] nagrywa krotkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrébce
cyfrowej,

d) tworzenia prezentacji
multimedialnej wykorzystujgc tekst,
grafike, animacje, dzwigk i film,
stosuje hipertgcza,

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach
wspotpracy, jak: [...] realizacja
projektoéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych
sie, projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspdlnej pracy;
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Temat 11. Historia i rozw6j informatyki — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,
formy pracy na

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢wiczenia i zadania lekcii Podstawa programowa
z podrecznika I
j ] dodatkowe pomoce

Uczen: Uczen:
podaje i omawia wyszukuje dodatkowe temat 11. projekt; praca Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
przyktady dawnych informacje na temat z podrecznika (str. w grupach z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
przyrzadoéw i maszyn do historycznego rozwoju 159-170): z podrecznikiem, cyfrowych. Uczen:
wykonywania obliczen; ?nformatyki___ zadania proj_ektowe 3) Korzystajac z aplikacji komputerowych
omawia gtéwne etapy i technologii; zadania 1-16 (str (przydzielenie przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
historycznego rozwoju w kontekscie rozwoju 168-170) — kazdy. uczniom zadan tak, w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
informatyki i technologii; | informatyki dyskutuje uczen lub grupa dwu aby wszystkie problemow i wlasnych prac z réznych dziedzin
uwzglednia m.in. (wspdlnie trzyosobowa wybiera, zadania zo§taly (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
pierwsze komputery, z nauczycielem) na jedno Iub dwa wykonane); opracowari do ich tresci i przeznaczenia,
pierwszy jezyk temat dalszego zadania szczegotowe: zwrécenie uwagi na wykazujgc sie przy tym umiejetno$ciami:
programowania; ksztaicenla Uwaga: Zadania odp0W|ec_in| poziom d) tworzenia prezentacji multimedialnej
w kontekscie rozwoju informatycznego LCZniowie koricza wykonania wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek

Historia informatyki dyskutuje w zakresie w domu prezentacji oraz i film, stosuje hipertacza,

! c (wspdlnie rozszerzonym; umozliwienie uczniom . - o

i rozwoj ) i L zaprezentowania 4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych

24. | . , z nauczycielem) na temat | potrafi samodzielnie P formatach i towui druki:
informatyki — s . . . efekiéw pracy na przygotowuje wydruki;
) réznych zawodow zaprojektowaé pracy Rozwiianie k i spoh h .

projekt wymagajacych i przygotowac forum klasy IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
kompetencji multimedialng 1) bierze udziat w réznych formach wspéfpracy,
informatycznych; prezentacje na wybrany jak: [...] realizacja projektow, uczestnictwo

temat, cechujacy sie

tworzy prezentacje na > e
ciekawym ujeciem

temat zwigzany z historig

i rozwojem informatyki; zagadnienia,
i . . interesujgcym uktadem
wspotpracuje w grupie slajdéw;

przy tworzeniu projektu,
wykonujgc samodzielnie
zadania szczegdétowe;

prezentuje efekty pracy
grupowej

petni funkcje
koordynatora grupy

W zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty wspélnej pracy;

3) przedstawia gtéwne etapy w historycznym
rozwoju informatyki i technologii;

4) okre$la zakres kompetencji informatycznych,
niezbednych do wykonywania réznych zawodéw,
rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i pogtebionego
ksztafcenia, rowniez w zakresie informatyki.
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IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM [6 godz.]

Temat 12. Wiecej o pracy w arkuszu kalkulacyjnym

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
. . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
potrafi zastosowaé rozréznia rézne zasady temat 12. z podrecznika krétkie wprowadzenie, Il. Programowanie i rozwigzywanie
w formule adresowania, rozumie ich | (str. 172-177); pokaz z wykorzystaniem probleméw z wykorzystaniem komputera
adresowanie dziatanie oraz potrafi je éwiczenia 1-5 projektora; i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
mieszane, odpowiednio zgstosowac (str. 173-176); praca z podrecznikiem, 3) Korzystajac z aplikacji
odréznia linie siatki w obliczeniach; zadanie domowe éwiczenia; komputerowych przygotowuje
od ob.ramowanla, samodzielnie projektuje pytania 1-4 (str. 176); dodatkowe pliki dokumenty i prezentacje, takze
drukuije tabele tabele z zachowaniem _ proponowane do w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
przygotowang poznanych zasad zadania 1-3 (str. 176- wykonania éwiczen probleméw i wiasnych prac z roznych
w arkuszu wykonywania obliczen 177); i zadan: dziedzin (przedmiot6w), dostosowuje
kalkulacyjnym w arkuszu kalkulacyjnym | dla zainteresowanych .. ie 1 173- format i wyg/aql opracowgﬁ dq ich tresci
Materialy i‘;vf)zfq_'iz .c(lstréz kosia' i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
L dodatkowe/Arkusz sadanie 1 ZSII‘_176) B umiejgtnosciami.
Wigcej o pracy kalkulacyjny) — zadanie 112 71 Ocem C) rozwigzywania zadan rachunkowych z
25. | w arkuszu 1. —z1_Oceny programu nauczania z réznych

kalkulacyjnym

przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych algorytméw w
arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami,
stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane, przedstawia
dane w postaci réznego typu wykresow,
porzadkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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Temat 13. Przedstawianie danych w postaci wykresu

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna ogo6lne zasady podaje przykfady réznych | temat 13. z podrecznika zwrocenie szczegOlnej Il. Programowanie i rozwigzywanie
przygotowania wykresu | typow wykresow; (str. 178-185); qugi_ na dobieranie problemow z Wykorzystaniem
w ﬁ(r kIUSZl_J _ potrafi wiasciwie dobraé | éwiczenia 1-4 i 6. wlakscwyct:jtygow o k;fmpute;’a 'U’””y ch urzgdzen
kalkulacyjnym; odpowiedni typ wykresu (str. 180-183); wy rgsgw. o danyc cyfrowych. Uczen:
przygotowuje wykres do danych i wynikéw; zadanie domowe i wynikow; 3) Korzystajac z aplikacji
dla jednej (Igb dwach) zna i stosuje zasady wiczenia 5. i 7. krotkie wprowadzenie, komputerowych przygotowuje
serii danych; konstrukcji wykresu (str. 182-183); pok_az z wykorzystamem dokumenty i preze_ntac:je, takze
dodaje do wykresu tytut, | ilustrujgcego kilka serii . projektora; w chmurze, na pozytek
legende, etykiety danych pytania 1-8 praca z podrecznikiem rozwigzywanych problemow
danych: (str. 184); éwiczenia " | i whasnych prac z réznych dziedzin
zadania 1-5 (str. 184- o (przedmiotéw), dostosowuje format
\fvr;irzeasiagg ggg;{; typu 185); S?gﬁéﬁ%ﬁiﬁggo i wyglad opracowari do ich tresci
06, | danych zadanlle 6. (str. 185); _lé_vi/;czegit\aNS. d(stt|£:.182) ~ | ¢) rozwigzywania zadan
w postaci Materiaty [ Lo _Wyaald, rachunkowych z programu nauczania
wykresu dodatkowe/Arkusz ¢wiczenie 6. (str. 183) — | z r6znych przedmiotow w zakresie

kalkulacyjny) — zadania 2.
i3.

T13_c6_Konkursy

i olimpiady;

¢wiczenie 7. (str. 183) —
T13_c7_Dochdd firmy.xls

szkoty podstawowej, z codziennego
Zycia oraz implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguje sie
podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne
i mieszane, przedstawia dane

w postaci réznego typu wykresow,
porzgdkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
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Temat 14. Wstawianie tabel i wykreséw arkusza kalkulacyjnego do dokumentéw tekstowych

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
. i z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
rozumie réznice miedzy | wyjasnia réznice migdzy temat 14. z podrecznika nawigzanie do Il. Programowanie i rozwigzywanie
tabelg osadzong tabelg osadzong (str. 186-195); mechanizmow probleméw z wykorzystaniem
a potgczong; a potgczonag; éwiczenia 1-7 wstawiania obrazow komputera i innych urzgdzen
wstawia tabele arkusza | stosuje rézne (str. 188-194); omowmryych.w klasie VII | cyfrowych. Uczen:
kalkulacyjnego do mechanizmy potaczenia | yadanie domowe w temacie 8.; 3) Korzystajac z aplikacji
dokumentu tekstowego i osadzania obiektow - ia8.i9 krotkie wprowadzenie, komputerowych przygotowuje
jako obiekt osadzony w arkuszu kalkulacyjnym; cvxtllczlgréle} 19 pokaz z wykorzystaniem dokumenty i prezentacje, takze
i jako obiekt potgczony swiadomie dobiera (str. . ): projektora; w chmurze, na pozytek
wybrang metode pytania 1-5 (str. 197); praca z podrecznikiem, rozwigzywanych probleméw
wstawiania tabeli zadanie 2.13. (str. 197); | ¢wiczenia; '( whasnych o roznych dziedzin
L i wvkresu do tekstu : L przedmiotéw), dostosowuje format
Wstawianie Y dIazalhteresowanych dodatkowe pl'lg i wyglad opracowan do ich tresci
tabel zadanie 9. (str. 198); prokponoyvar)e_ o i przeznaczenia, wykazujac sie przy
i wykresow Materiaty \{vy' ona.ma cwiczen. tym umiejetnosciami:

kalkulacyjnego
do
dokumentow
tekstowych

kalkulacyjny) — zadanie 4.

T14 cl_Artykut,

T14 cl_Statystyka;
¢wiczenie 4. (str. 191) —
T14 c4 Artykut2

rachunkowych z programu nauczania
z réznych przedmiotéw w zakresie
szkoty podstawowej, z codziennego
Zycia oraz implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguje sie
podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne
i mieszane, przedstawia dane

w postaci réznego typu wykresow,
porzgdkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
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28.

Projekt
grupowy

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc samodzielnie
zadania szczego6towe;

zna i stosuje zasady
pracy grupowej;

stosuje arkusz
kalkulacyjny do réznych
obliczen, dostosowujgc
odpowiednio rodzaj
adresowania;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego
z pliku

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy;

zna i stosuje zasady
pracy grupowej przy
tworzeniu dokumentow
ztozonych i ilustrowanych
wykresami

temat 14. z podrecznika
(str. 196-197);

zadanie projektowe (str.
196);

zadanie domowe

zadania 1., 4-8
(str. 197-198) — trzy do
wyboru;

dla zainteresowanych
zadanie 10. (str. 198)

omowienie sposobu
wykonania projektu oraz
umozliwienie uczniom
zaprezentowania pracy
na forum klasy;

praca grupowa;

praca z podrecznikiem,
zadania

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikacji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemoéw

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowari do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

C) rozwigzywania zadan
rachunkowych z programu nauczania
z réznych przedmiotéw w zakresie
szkoty podstawowej, z codziennego
Zycia oraz implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguje sie
podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne
i mieszane, przedstawia dane

w postaci réznego typu wykresow,
porzadkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach
wspotpracy, jak: [...] realizacja
projektoéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych
sie, projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspdlnej pracy;
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Temat 15. Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce cv;;%zaer::a : formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
ik dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen: z podrecznika
realizuje algorytm potrafi samodzielnie temat 15. krétkie wprowadzenie, Il. Programowanie i rozwigzywanie
liniowy, z warunkami opracowac tabele z podrecznika (str. pokaz z wykorzystaniem probleméw z wykorzystaniem
i iteracyjny w arkuszu realizujgcg obliczenia 199-207); projektora; komputera i innych urzgdzen
kalkulacyjnym; Z matematyki; éwiczenia 1-3 (str. praca w grupach, cyfrowych. Uczen:
wykonuje w arkuszu ilustruje dane i wyniki 200) i 7-8 (str. 203- | prezentacje uczniowskie 3) Korzystajac z aplikacji
kalkulacyjnym proste odpowiednio dobranymi 205); (wczesniej zapowiedziane komputerowych przygotowuje
obliczenia z matematyki, | wykresami; zadanie domowe i przygotowane), dokumenty i prezentacje, takze
tworzy, zaleznie od potrafi samodzielnie éwiczenia 4-6 (str. | WicFena w chmurze, na pozytek
danych, rézne typy opracowac tabele 201-202) i 9. (s(tr. wyjasnienie zasad rozwiqzywanych problemow i wiasnych
wykresow: XY realizujgcg obliczenia 206-207); modelowania na prac z réznych dziedzin (przedmiotow),
(punktowy), liniowy z zakresu fizyki czy . 1’ 5 przykfadzie rzutu kostkg dostosowuje format i wyglad
i kotowy: geografii; ilustruje dane %t%r.ua -5 (str. szescienng do gry; opracowan do ich tfiSC' o
. ; i iadni ; o i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
. wykonuje w arkuszu i wyniki odpowiednio . dodatkowe pliki A
Zastosowanie kalkulacyjnym proste dobranymi wykresami; zadania 1-9 (str. proponowane do tym um{ejetnosc'/am/. ,
29. | arkusza 207-208) — cztery c) rozwigzywania zadar rachunkowych

kalkulacyjnego

obliczenia z dziedziny
fizyki, geografii;
korzystajgc z gotowego
przyktadu, np. modelu
rzutu kostkg szescienng
do gry, omawia, na czym
polega modelowanie;

korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego,
wykonuje prosty model,
np. rzutu monetg

wykonuje trudniejszy
model, korzystajgc

z arkusza kalkulacyjnego,
jezyka programowania
lub odpowiedniego
programu edukacyjnego;

obserwuje zachowanie
modelu i wycigga
odpowiednie wnioski;
korzystajac

z dodatkowych zrodet,
np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania

do wyboru;
dla
zainteresowanych

zadania 10-14 (str.
208) — dwa do
wyboru

wykonania ¢wiczen:
¢wiczenie 1. (str. 200) —
T15_cl_Woycieczka;
¢wiczenie 4. (str. 201) —
T15_c4_Fizyka;
¢wiczenie 5. (str. 202) —
T15_c5_Wojewddztwa;
¢wiczenie 7. (str. 203-204)
— T15_c7_Rzut kostka;
¢wiczenie 8. (str. 205) —
T15_c8_Nagrody
sortowanie

Z programu nauczania z réznych
przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych algorytméw w
arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami,
stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane, przedstawia
dane w postaci réznego typu wykresoéw,
porzadkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy

w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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30.

Sprawdzian

tematy 12-15
z podrecznika

sprawdziany (tradycyjne
lub elektroniczne)
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V INTERNET [4 godz.]

Temat 16. Tworzenie strony internetowej z wykorzystaniem znacznikéw HTML — projekt

Wiedza i umiejetnosci Uwagi o realizacji,

formy pracy na
lekciji,

] Tresci, pytania,
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania
z podrecznika

Podstawa programowa

Uczen: Uczen: dodatkowe pomoce
zna ogolne zasady zna wiekszos¢ znacznikow | temat 16. krotki wyktad, pokaz Il. Programowanie i rozwigzywanie
projektowania stron HTML; z podrecznika (str. z wykorzystaniem probleméw z wykorzystaniem komputera
WWW i wie, jakie L 210-215); projektora; i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
narzedzia umozliwiajg ich postuguje sig wybranym o . ; I
tworzenie: programem ¢wiczenia 1-4 (str. praca 3) Korzystajac z aplikacji

' przeznaczonym do 211-215); z podrecznikiem, komputerowych przygotowuje
potrafi, korzystajgc tworzenia stron WWW; ¢wiczenia; dokumenty i prezentacje, takze

zadanie domowe

pytania 1-5 (str. 219);

W chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wiasnych prac z réznych

z podstawowych

znacznikéw HTML, Zwrocenie uwagi na

potrafi tworzy¢ proste

utworzy¢ prostg strukture Wi|i"’|3|/(ny sk{’radajacehsie ) wiaéciyvy dobor dziedzin (przedmiotow), dostosowuje
Tworzenie strony; zot; l;tprgna.czonyc ze zadanie 1. (str. 219); }erggitc?r\;]v isétrrlon format i wyglgd opracowar do ich tresci
stron ¢ ‘e tek . a ’ dla zainteresowanych P K g i przeznaczenia, wykazujgc sig przy tym
y ormatuje tekst na stronie dba 0 DOPFAWNOSE wykonania; umiejetnosciami:
31. | internetowej — poprawr : zadanie 4. (str. 220) umozliwienie uczniom
merytoryczng i redakcyjng : : : : . :
podstawowa tekstow tworzgcym wiasne e) tworzenia prostej strony internetowe;j
struktura strony o zawie_rajqcej; tekst, grafike, hiperchza{
zaprezentowanie ich stosuje przy tym podstawowe polecenia
na forum klasy; Jjezyka HTML;
dodatkowe pomoce: | 4) zapisuje efekty swojej pracy
o w réznych formatach [...J;
pliki T16_Style
CSS.pdf,
T16_Znaczniki
formatowania.pdf,
T16_Znaczniki
tabel.pdf
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32.

Tworzenie
strony
internetowej —
poprawianie
wygladu
strony

stosuje na stronie
wypunktowania;

tworzy tabele i umieszcza
w nich informacje;

wstawia na strone obrazy
i odsyfacze do innych
stron;

wie, jak opublikowac¢
strone w Internecie

samodzielnie
rozbudowuje tworzong
strone internetowa,
dodajgc m.in. tto, linki
i strony;

publikuje strone WWW
w Internecie

temat 16. z podrecznika
(str. 216-219);

¢wiczenia 5-8 (str. 216-
218);

zadanie domowe
pytania 6-9 (str.219);
zadania 2. i 3. (str. 219);
dla zainteresowanych
zadanie 5. (str. 220)

krotki wyktad, pokaz
z wykorzystaniem
projektora;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia,

zwrdcenie uwagi na
wiasciwy dobdr tematéw
stron i poziom ich
wykonania; umozliwienie
uczniom tworzacym
wiasne strony
zaprezentowania ich na
forum klasy

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢éwiczen
i zadan:

¢wiczenie 8. (str. 217) —
T16_c5_Francja-Paryz-
Wieza;

zadanie 5. (str. 220) —

zdjecia z folderu
T16_z5 Obrazy

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikaciji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemoéw

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowar do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

€) tworzenia prostej strony
internetowej zawierajgcej; tekst,
grafike, hipertgcza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach [.. ]
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Temat 17. Systemy zarzgdzania trescig — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,
formy pracy na

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania =~ Podstawa programowa
. lekciji,
z podrecznika
Uczen: Uczen: dodatkowe pomoce
wie, jak tworzy sie proste | potrafi samodzielnie temat 17. krétki wyktad, pokaz Il. Programowanie i rozwigzywanie
blogi; tworzy¢ bloga z podrecznika (str. z wykorzystaniem probleméw z wykorzystaniem komputera
. ¢ z wykorzystaniem systemu | 221-228); projektora; i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
wie, czym s systemy zarzadzania tresciag, . . ; I
zarzadzania tredcig; odszukujac potrzebne ¢wiczenia 1-6 (str. praca 3) Korzystajac z aplikacji
. ; 222-226); z podrecznikiem, komputerowych przygotowuje
korzystajgc opcje o ; : . .
Wad danie d éwiczenia dokumenty i prezentacje, takze
z prtzy a owe%o . zadanie domowe w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
tsys’ emu zarzg tzama pytania 1-7 (str. 230); problemow i wiasnych prac z réznych
Vr\?sijlla? (np. s¥s emu T dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje
Systemy prggtegroesbslz)’gévor?i/n . (23"2"('3023%')3 7-10 (str. format i wyglad opracowarn do ich tresci
33. zar'zq.d zania umieszcza nowe wpisy, ) , . L%fe?;?:()c;;gﬁ}.wy kazujgc sie przy tym
tres_mq - dodaje kategorie, tagi; zadania 1. i 2. (str. :
projekt 230); e) tworzenia prostej strony internetowej

wie, jak doda¢ nowg
strone, zastosowac
motyw

dla zainteresowanych
zadanie 3. (str. 230)

zawierajgcej; tekst, grafike, hipertgcza,
stosuje przy tym podstawowe polecenia
Jjezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach [...J;
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34.

Systemy
zarzadzania
trescig —
zadania
projektowe

wie, jakie sg mozliwosci
pracy w chmurze; stosuje
je w pracy zespotowej
przy tworzeniu projektow;

wspotpracuje w grupie
przy tworzeniu projektu,
wykonujgc samodzielnie
zadania szczeg6towe

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy;

wykorzystuje mozliwosci
pracy w chmurze

temat 17. z podrecznika
(str. 228-230);

zadania projektowe 4.1.
lub 4.2. (str. 228-229);

zadanie domowe

zadania 1-16 (str. 230) —
jedno do wyboru

omowienie sposobu
wykonania projektu,
umozliwienie uczniom
zaprezentowania pracy
na forum klasy

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikacji
komputerowych przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemoéw

i wlasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowari do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

€) tworzenia prostej strony
internetowej zawierajgcej; tekst,
grafike, hipertacza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy
w roznych formatach [...J;

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach
wspotpracy, jak: [...] realizacja
projektoéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych
sie, projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspdlnej pracy;
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