Plan wynikowy

do realizacji informatyki w szkole podstawowej na poziomie klasy 7

opracowany na podstawie podrecznika:

Grazyna Koba, Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
MIGRA, Wroctaw 2023

Autor: Grazyna Koba

MIGRA 2023

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu
godzin na poszczegdlne zajecia edukacyjne. Na drugim etapie edukacyjnym informatyke nalezy realizowa¢ w wymiarze jednej godziny tygodniowo w kazdej
klasie: od 4 do 8.

Przedstawiam propozycje planu wynikowego dla klasy 7, przy zatozeniu, ze w ciggu roku szkolnego mamy do dyspozycji 34 godziny dydaktyczne.

Uwaga: W proponowanym planie uwzgledniono dwa dydaktyczne $rodowiska programowania (Baltie i Scratch). W kazdym Srodowisku omawiane sg te same
zasady programowania. Mozna zatem omowic je, korzystajgc z dwoch wybranych s$rodowisk lub z jednego. Niezaleznie od wyboru Srodowiska (lub
Srodowisk) tresci z podstawy programowej dotyczace tworzenia programéw komputerowych zostang zrealizowane. Godziny, ktdére pozostang, nalezy
przydzieli¢ odpowiednio do pozostatych tematéw — wedtug uznania.



ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 1./ Temat 1. Komputer i urzadzenia cyfrowe

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
U - 0 - z podrecznika dodatkowe pomoce
czen: czen:
zna i stosuje regulamin. zna zasady organizacji temat 1. z podrecznika krétkie przypomnienie I. Rozumienie, analizowanie
pracowni komputerowej; k:)mput.erkowego (str. 8-23); gtéwnych punktow i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
i stanowiska pracy; i i ;
ina zastosowania it cwiczenia 1., 3-5 regulaminu p(gcownl 3) przedstaW|a.sposoby
omputera, jego budowe | opisuje wybrane ’ komputerowej; reprezentowania w komputerze
i dziatanie oraz zastosowania informatyki, | (str. 9-16); . L wartosci logicznvch. liczb
przeznaczenie czesci z uwzglednieniem swoich . WSpOInng uczniam d naturaln cg(s s};err; binarny)
sktadowych; zainteresowan, oraz ich zadanie domowe uporzaakowanie wiedzy ainy y . ¥), .
na Snosob wplyw na osobisty rozwoj, cania 118 (str. 22.23): wyniesionej znakow (kody ASCII) i tekstow;
Posoby nek pracy i post pytani (str. ): | z poprzednich klas 5) prezentuje przyktady zastosowar
reprezentowania danych | fynek pracy | postep N i wviasnienie nowvch _ o= o
(wartosci logicznych ekonomiczny; éwiczenia 2. (str. 11) wyjasnienie nowyc informatyki w innych dziedzinach,
liczb, znakéw) , wyjasnia, czym sg kody 6. (str. 16); pojec: W zakresie pojec, obiektow oraz
w komputerze i oblicza ASCII i jak mozna zadania 1-3 (str. 23); praca z podrecznikiem, algorytmow.
1 Komputer warto$é dziesietng liczby | wstawié do dokumentu _ éwiczenia; lIl. Postugiwanie sie komputerem,
" | i urzadzenia zapisanej w systemie tekstowego wybrany 'Zea:jdn%n::?oll-(s éztrrl;.%) - dyskusja na temat urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
cyfrowe dwojkowym; znak, korzystajgc z tego J wy ; zastosowan komputera Kkomputerowymi. Uczer:

wymienia i omawia typy
komputeréw, budowe

i dziatanie wybranych
urzgdzen
wspotpracujgcych

z komputerem; omawia
rodzaje pamieci
masowej;

zna i stosuje podstawowe
zasady zdrowej

i rozsadnej pracy

z komputerem

kodu;

wyszukuje w Internecie
informacje o nowych
urzgdzeniach
wspotpracujgcych

z komputerem i korzysta
z dokumentacji urzadzen;

potrafi podac¢ inne od
opisanych w podreczniku
przyktady uzaleznienia od
komputera

dla zainteresowanych

zadania 7-10 (str. 23) —
dwa do wyboru

W otoczeniu ucznia;
dodatkowe pomoce:

regulamin pracowni
komputerowej;

czasopisma
komputerowe, wybrane
strony internetowe

2) rozwija umiejetno$ci korzystania
z réznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji tekstow,
obrazéw, dzwigkéw, filmow

i animacji;

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 2./ Temat 2. Program komputerowy i przepisy prawa

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
omawia przeznaczenie | porownuje wybrane temat 2. z podrecznika | uporzgdkowanie lIl. Postugiwanie sig komputerem,
poszczegdlnych rodzajow | systemy operacyjne, (str. 24-37): i rozszerzenie wiedzy | Urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
programéw uzytkowych; | nodajgc roznice; o . wyniesionej komputerowymi. Uczeri:
Om";‘w'a,ce‘:hy Wyb.ranthh okresla pojemnosé cwiczenia 1-4 z poprzednich klas; 3) poprawnie postuguje sig
Systemow Operacyjnych, | o mieci, ilogé wolnego (str. 32-34); o terminologig zwigzang z informatyka
m.in.: Windows, Linux, e o wyjasnienie nowych i technologi
Mac OS; | zajgtego miejscana | - hie domowe oje¢ i metod; ga ,
rozUMie. Na czvim poleda. dysku oraz wielko$¢ poje ’ V. Przestrzeganie prawa i zasad
zumie, z - . o . . ..
netalowanie T POC9% | plikéw; pytania 1-12 (str. 37); | praca z podrecznikiem, | bezpieczenstwa. Uczen:
i uruchamianie wyszukuje w Internecie | ,4qania 1-3 (str. 37): dyskusja, ¢wiczenia 1) opisuje kwe_st/e etyczne Zl,/Vlazane
programow; lub innych Zrédtach ' ! ;vnyorzystamem komputgrqw
Program potrafi zainstalowaé informacje na temat dla zainteresowanych i sieci komputerowych, takie jak:
i odinstalowaé prosty nowych programéw g bezpieczenstwo, cyfrowa
2. :(g:gggitg/owy program, np. edukacyjny, | uzytkowych i no$nikéw zadania 4.15. (str. 37) tozsamosc, prywatnos¢, wtasnosc
re; intelektualna, ré dostep d
prawa gre pamieci; Intelektualna, rowny adostep do

zna podstawowe zasady
pracy z programem
komputerowym;

wie, ze nalezy posiadac
licencje na uzywany
program komputerowy,
wymienia i krotko omawia
rodzaje licencji na
programy komputerowe;
wymienia przyktady
przestepczosci
komputerowej

korzystajgc z Internetu
lub innych Zrédet,
odszukuje wiecej
informacji na temat
darmowych licenciji

i przejawow
przestepczosci
komputerowej

informacji i dzielenie sie informacjg;
2) postepuje etycznie w pracy

z informacjami;

3) rozréznia typy licencji na
oprogramowanie oraz na zasoby

w sieci

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 3./ Temat 3. Dokument komputerowy w edytorze grafiki

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna zasady tworzenia charakteryzuje formaty | temat 3. z podrecznika | krétkie wprowadzenie: Il. Programowanie i rozwigzywanie
dokumentu pikéw graficznych: (str. 38-49). " | probleméw z wykorzystaniem
komputerowego wviasnia réznic ’ ! uporzgdkowanie komputera i innych urzgdzen
(nazywania, Yl p o ¢ éwiczenia 1-6 wiedzy wyniesionej cyfrowych. Uczen:
zapisywania); migdzy grafikg z poprzednich klas; 3) korzystajgc z aplikacji
zna podstawowe formaty | raStrowa i wektorowa; | (str. 40-48); N komputerowych, przygotowuje
pllkéW graﬁCZnyCh samodzielnie poznaje zadanie 1. (Str. 49)’ pra..ca. z podrecznlklem, dokumentylpreze.ntaCje, takze
i zapisuje plik w innym mozliwosci programu cwiczenia; w chmurze, na pozytek
formacie; GIMP: zadanie domowe rozwigzywanych probleméw
K tui dzi ' . ) dodatkowe pliki i wiasnych prac z r6znych dziedzin
wykorzystuje narzedzia podczas skanowania pytania 1-5 (str. 49) (przedmiot6w), dostosowuje format
programu GIMP do obrazu dobiera proponowane do i wyglad opracowari do ich tresci
kreslenia prostokgtow .. zadania 2. i 3. (str. 49); | wykonania éwiczen: | Wygiqd oprac o
elips, linii, trojkatow: ’ samodzielnie sl : ’ i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
Dokument drukuie ob ) ol odpowiednie zadania (Materiaty ¢éwiczenie 1. — tym umiejgtnosciami:
3. | komputerowy | e 0BraZ WSS | parametry skanowania; | dodatkowe/Grafika) — | T3_c1_Truskawka.bm | & tworzenia estetycznych
w edytorze parametry wydruku tosU b fokty | dwa do wyboru: o kompozycii graficznych: tworzy
rafiki potrafi uzy¢ smartfona do | S 0oSU€ Wybrane etexty y ' kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje
g do poprawy jakosci je obrébce zgodnie

otrzymania w cyfrowej
postaci dokumentu
papierowego lub zdjecia;
wie, do czego stuzy
skaner i potrafi
zeskanowac obraz

i zapisa¢ go w pliku;
poddaje zdjecie obrdbce:
zmienia jasnosé

i kontrast, stosuje filtry

i inne efekty na zdjeciu,
korzystajgc z programu
GIMP

zdjecia;

korzystajgc z Pomocy,
wyszukuje opcje
programu GIMP
potrzebne do obrdbki
zdjec

dla zainteresowanych
zadanie 4. (str. 49)

éwiczenie 5. —
T3_c5_Las.jpg;

éwiczenie 6. —
T3_c6_Kwiat.jpg;
zadanie 2. —

T3_z2 Nowe zdjecief,;
zadanie 3. —

T3_z3 Nowe zdjeciez;

zadanie 4. —
T3_z4 Zdjecie

Z przeznaczeniem, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
2) rozwija umiejetnosci korzystania
z réznych urzgdzen do tworzenia
elektronicznych wers;ji tekstow,
obrazéw, [...J;
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 4./ Temat 4. Kompozycje graficzne w programie GIMP

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
rozumie dziatanie samodzielnie temat 4. z podrecznika | krétkie wprowadzenie — IIl. Programowanie i rozwigzywanie
Schowka; zaznacza, zapoznaje sie z innymi | (str. 50-54); pokaz z wykorzystaniem | Probleméw z wykorzystaniem
kopiuje (lub wycina) (nieoméwionymi - 2 1-6 projektora, komputera i innych urzgdzen
fragment rysunku i wkleja d iK cwiczenia 1- uporzadkowanie wiedzy cyfrowych. Uczen:
W innym miejscu tego w podreczniku) (str. 50-54); wyniesione; 3) korzystajac z aplikacji
narzedziami selekg;ji ' z poprzednich Klas; komputerowych, przygotowuje
samego dokumentu lub i stosuie ie- zadanie domowe dokumenty i prezentacje, takze
innego; J€ J€, in 1.4 Prqca z podrecznikiem, w chmurze, na pozytek
wykonuje operacje na samodzi(.alnie . _ pytania 1- cwiczenia, rozwigzywanych probleméw
obrazie i jego wyszukuje mozliwosci | (str. 58-59); dodatkowe pliki I(p‘)/‘r/fzaeso,lx (I:(?tgv,;l a)c dzors(izgg S\?Ufézg?rilgt
fragmentach; stosuje pracy z warstwami zadania 1-3 (str. 59) — | Proponowane _dO ' i wyglad opracbwan do ich tresci
; . wykonania éwiczen . . . .
wybrane narzedzia obrazu; dwa do wyboru; i zadan: i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
selekcji; . ) : t eictnoseiami-
Program ) przygotowuje dla zainteresowanych i A ym Umiejernosciami
. . ¢éwiczenie 1. a) tworzenia estetycznych
4. | komputerowy | przeksztatca obrazy, kompozvcie skladaiac . , . - .
. . Stosuiac obroty. odbicia pozycje JaC4 | zadania 8-10 (str. 59) | T4_c1_Wielokaty.jpg; kompozycji graficznych: tworzy
I przepisy st 13 ¥, odbl _ sie z fragmentow _ dwa do wyboru éwiczenie 2. — kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje
prawa ustrzane, rozciaganie; obrazéw, korzystajac T4_c2_Krokusy.jpg; je obrébce zgodnie
wie, czym sg warstwy : P e z przeznaczeniem, [...],

g : .| z narzedzi selekgciji i ¢wiczenie 3. — 4) zapisuje efekty swojej pracy
obrazu i potrafi wykonaé . T4 ¢3 Statek.ipg: ) )
proste ¢wiczenia pracy na warstwach; — = PG w réznych formatach i przygotowuje

i . éwiczenie 5. — wydruki;
z WykonyStan'em korzystajac z Pomocy, T4_c5_Drzewa.jpg; 1. Postugiwanie sie komputerem,
warstw; wyszukuje opcje zadanie 4. — urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

korzystajgc z wybranego
edytora grafiki,
umieszcza napisy na
obrazie

programu GIMP
dotyczgce pracy na
warstwach

T4_z4 Piesek.jpg,
T4_z4 Plaza.jpg;

zadanie 5. —

T4_z5 Fiotki.jpg,
T4_z5_Krokusy.jpg,
T4_z5_Kolory.jpg

komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig.

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 5./ Temat 4. Kompozycje graficzne w programie GIMP

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wie, jak zastosowac przygotowuje ztozony temat 4. z podrecznika | krotkie wprowadzenie; | Il. Programowanie i rozwigzywanie
narzedzie Inteligentne | obraz z (str. 54-61); pokaz z probleméw 'Z'WykorZyStaniem
nOiyce do WyCinania. Wykorzystaniem pracy éwiczenia 7-10 Wykorzystaniem ko;npute;a IUInnyCh urzqdzen
fragmentow zdjecia; na warstwach; : - cyirowych. tczen:
g | e . _ (str. 55-58):; projektora; 3) korzystajac z aplikacji
WkaHUJ.e fotomontaze, przygotowyje zadanie domowe praca z podrecznikiem, | komputerowych, przygotowuje
korzystajac z fotomontaz wedtug ) _ éwiczenia; dokumenty i prezentacje, takze
mozliwos$ci pracy na wlasnego pomystu; pytania 5-8 (str. 59); dodatkowe pliki w chmurze, na pozytek
. ia 4- . 59) — ' h problemé
warstwach, przygotowuje animacje zadania 4-7 (str. 59) proponowane do _rozw:azywanyc prf)p emow o
, dodaje animacje do wediug wiasnego dwa do wyboru; i2 éwiczer | whasnych prac z roznych dziedzin
Kompozycje b discia): . K tai zadania (folder yvykon'anla cwiczen (przedmiotéw), dostosowuje format
graficzne obrazu (zdjgcia); por,n.ys u, orz.yls aJ?C_ Dodatk Grafik i zadan: i wyglad opracowar do ich tresci
5 | w programie przygotowuje animacje | Z r6znych mozliwosci odatkowe/Grafika) — éwiczenie 7. — i przeznaczenia, wykazujgc sig przy
programu do tworzenia | do wyboru; tym umiejetnosciami:

GIMP -
fotomontaze
i animacje

sktadajgce sie z kilku
klatek, stosujgc prace
na warstwach

animaciji;
uczestniczy w

konkursach z grafiki
komputerowej

dla zainteresowanych
zadanie 11. lub 12.
(str. 59)

T4 _c7_Kroéwka.jpg,
T4_c7_Miasto.jpg;
éwiczenie 8. —

T4 _c8 _Droga

w lesie.jpg,

T4 _c8 Fiotki.jpg,
T4 _c8_ Krokusy.jpg,
T4 _c8 Piesek.jpg;
éwiczenie 9. —

T4 _c9 Plaza.jpg

a) tworzenia estetycznych
kompozycji graficznych: tworzy
kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrébce zgodnie
Z przeznaczeniem, [...],
4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 6./ Temat 5. Projektowanie i drukowanie modeli 3D

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wie, czym jest samodzielnie analizuje | temat 5. z podrecznika | krotkie wprowadzenie, | |1. programowanie i rozwiazywanie
projektowanie 3D; sytuacje problemowag (str. 60-67); pokaz probleméw z wykorzystaniem
. i i i . . i komputera i innych urzgdzen
tworzy nOV\./y pll’Ojekt i szuk.a r02W|az.an|ta, éwiczenia 1-6 z W.ykorzystf";m.lem . Cyfrcvavach, Uczgﬁ: urzgdz
w programie Tinkercad | potrafi samodzielnie (str. 62-67): projektora, Cwiczenia, 3) korzystajac z aplikacji
ksztattow: opcje programu T dodatkowe pliki dokumenty i prezentacje, takze
) i zadanie domowe W chmurze, na pozytek
modyfikuje ksztatt, Tinkercad; _ proponowane do rozwigzywanych problemow
oroiekt | m.in. zmienia wymiary, | korzystajac pytania 1-3 (str. 73); wykonania éwiczen: i(wlasc?yc_:ht pra)wc OIz rétz'nych _dz;’edzint
rojektowanie . L ; przedmiotéw), dostosowuje forma
i drukowanie dodaje napisy i inne z d(?qlatkf)vyych dla zainteresowanych T5_cl_morze.3mf \wyglad opracowart do ich tresci
modeli 3D — elementy, przesuwa, mozliwosci programu zadanie 8. (str. 75) i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
6 } wykonuje otwory; Tinkercad, tworzy, tym umiejetno$ciami:
" | tworzenie o dvfikuie i dekorui _
modelu 3D Zmienia nazwe modyfikuje 1 dekoruje a) tworzenia estetycznych
- projektu modele 3D wedtug kompozycji graficznych: tworzy
W programie wlasne kolaze, wykonuje zdjecia
. go pomystu ; g/ b .
Tinkercad i poddaje je obrébce zgodnie

z przeznaczeniem, [...],

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologia

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 7./ Temat 5. Projektowanie i drukowanie modeli 3D

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wie, czym jest druk 3D | potrafi zastosowac temat 5. z podrecznika | krotkie wprowadzenie, | |1, Programowanie i rozwiazywanie
i co jest potrzebne, zaawansowane (str. 68-73); pokaz problemoéw .z.wykorzystanierp
aby wydrukowac parametry wydruku éwiczenia 7-8 (str. 69- | Z wykorzystaniem ’;ngvtvlti;a Uggg;h urzgdzen
model; oraz odeV\{ied_niol 73); projektora, éwiczc?n.ia, g) kor};ys'tajac 2 éplikacji
wie, do czego stuzy zaplanowac uzycie zadania 2-4 (str. 73- praca z podrgcznikiem Iéorl?puterowych, przygotOWLlj(je
. raftu ’ okumenty i prezentacje, takze
program typu slicer . 74); w chmurze, na poZytek
i potrafi przygotowac zadanie domowe rozwigzywanych probleméw
go do wydruku, ) i wlasnych prac z réznych dziedzin
stosujac podstawowe pytania 4-7 (str. 73); (przedmiotéw), dostosowuje format
Proiektowanie : i wyglad opracowar do ich tresci
i d ) K . parametry druku 3D dla zainteresowanych i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
7 Hdru (?W&me zadanie 9. (str. 75) tym umiejetnosciami:
* | modeli 3D - :
drukowanie a) tworzenia estetycznych
kompozycji graficznych: tworzy
modelu 3D kolaze, wykonuje zdjecia

i poddaje je obrébce zgodnie
z przeznaczeniem, [...],

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologia

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 8./ Temat 5. Projektowanie i drukowanie modeli 3D

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
tworzy projekty 3D (np. | tworzy trudniejsze temat 5. z podrecznika | praca z podrecznikiem; | . Programowanie i rozwiazywanie
jako pomoce do innych | projekty 3D, (str. 73-75); samodzielne problemoéw z wykorzystaniem
iAtA ; . . , komputera i innych urzgdzen
przedmptow), korzystajgc | zadania 5-7 (str. 74- wykonywanie zadan cyfrcf)vachh. Uczgﬁ: urzadz
korzystajac _ z po?r)am{c.h narzedzi 75); 3) korzystajac z aplikacji
; po;rlmanych narzedzi | i mozllwosm programu dla zainteresowanych komputerowych, przygotowuje
i mozliwosci programu | Tinkercad; odnajduje _ _ dokumenty i prezentacje, takze
Tinkercad réwniez nowe zadania 10. i 11. (str. w chmurze, na pozytek
L ] 75) rozwigzywanych probleméw
mozliwosci programu; . i whasnych prac z roznych dziedzin
przygotowuje do druku “Wagi: zadania ke (prze;:irgiotéw), dosyo;oyvzj? format
) . . . niewykonane na lekcji 1 Wyglgd opracowan do icn tresci
Projektowanie i drukuje modele 3D, . lecié d i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
i i dobierajac mozna poleci¢ do ¢ oietnosciami-
8. | i drukowanie . ym umiejgtnosciami:
: . samodzielnie wykonania w domu
modeli 3D - a) tworzenia estetycznych
zadania Zaawansowane kompozyciji graficznych: tworzy

parametry druku 3D

kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrébce zgodnie
Z przeznaczeniem, [...],

4) zapisuje efekty swojej pracy
w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologia

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL |

KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 9./ Temat 6. Porzadkowanie i ochrona dokumentéw

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
kopiuje, przenosi utrzymuje na biezgco temat 6. z podrecznika | praca w grupach; lll. Postugiwanie sie¢ komputerem,
i usuwa pliki wybrang | porzadek w zasobach | (str. 76-82); praca z podrecznikiem; | UZadzeniami cyfrowymi i sieciami
rzez siebie metods; komputerowych; Ay i i " | komputerowymi. Uczeri:
p 4, p wych, ¢wiczenia 1-3 dyskusja; 3) poprawnie postuguje i
kompresuije pamieta o tworzeniu _ . poprawnié posiuguje sie
. N A (str. 78-79); referaty (prezentacije) terminologia zwigzang z informatyka
i dekompresuje pliki kopii wazniejszych . . ;
i foldery: k6 . zadanie domowe uczniow i technologig.
Hfoldety Pl ,0\_N na innym - . . V. Przestrzeganie prawa i zasad
rozumie, jakie szkody | Nosniku; Cwiczenie 4. (str. 82) bezpieczenstwa. Uczen:
moze wyrzgdzi¢ wirus | korzystajgc pytania 1-11 (str. 82); 1) opisuje kwestie etyczne zwigzane
.| komputerow z dodatkowych zrodet, ' z wykorzystaniem komputeréw
Porzadkowani | . P : y : .y : dia zainteresowarnych i sieci komputerowych, takie jak:
9. . i postuguje sie wyszukuje informacije - puterowych, jak:
eiochrona ) pytanie 12. (str. 82) bezpieczenstwo, cyfrowa
i programem na temat programow ; g ’ o s
dokumentow tozsamosc, prywatnosc, wiasnos$c

antywirusowym;
omawia inne rodzaje
zagrozen (konie
trojanskie, programy
szpiegujgce);

wie, jak ochronic sie
przed wtamaniem do
komputera; wyjasnia,
czym jest firewall

szpiegujgcych
okreslanych jako
adware i spyware

intelektualna, rowny dostep do
informacji i dzielenie sie informacja;
2) postepuje etycznie w pracy

z informacjami

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL | KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

Lekcja 10./ (Tematy 1-6)

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekciji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
- - tematy 1-6 sprawdziany —
10. Sprawdzian Z podrecznika (tradycyjne lub

elektroniczne)

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL II

PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

Lekcja 11. / Temat 7. Tworzenie dokumentu tekstowego

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna ogoine mozliwosci zna ogolne mozliwosci | temat 7. z podrecznika | uporzadkowanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
edytorow tekstu oraz edytoréw tekstu; (str. 84-92); wiedzy wyniesionej probleméw z wykorzystaniem
zasady pracy poréwnuje mozliwosci | ¢wiczenia 1-10 (str. z poprzednich klas, komputera i inny Ch urzgdzer
z dokumentem . i _ usystematyzowanie cyfrowych. Uczen:
tekstowym; réznych edytorow 86-91); oieé: 3) korzystajgc z aplikacji
wyjasnia na przyktadzie tekstu; zadanie domowe pojec, komputerowych, przygotowuje
zasady tworzenia dobiera odpowiednio pytania 1-8 (str. 91); pokaz z _ dokumenty i prezentacje, takze
akapitu, taczy dwa format akapitu sadania 1-8 (str, 92) wykorzystaniem W chmurze, na pozytek
akapity, usuwa akapity; | i uzasadnia jego 2y do WvborLs: projektora; rozwigzywanych probleméw
zapisuje dokument wybbér; y ) Wy - praca z podrecznikiem, | whasny (.:h prac z rozny ch quedZIn
tekstowy w innym i al zadania 1., 2.i 7. éwiczenia: _(przedmlotow), dosFosovae folrn.1at
Tworzenie formacie; Ssprawnie ustala (folder materiaty dodatk i !wyglad opragowan do IC.h trgscr
11. parametry dodatkowe/Edytor odatkowe pliki i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
dokumentu zna podstavyowe zasady | formatowania przed tekstu): proponowane do tym umiejetnosciami:
tekstowego formatowania tekstu: napisaniem tekstu lub ' wykonania éwiczen

formatuje tekst: ustala
parametry czcionek,
ustawia wciecia, sposob
wyréwnywania tekstu
miedzy marginesami;
korzysta z mozliwosci
kopiowania formatu
(Malarza formatu,
Kopiowania formatu);

korzysta z Pomocy do
programu

po jego napisaniu;
stosuje, tam gdzie jest
to wskazane, reczny
podziat wiersza

dla zainteresowanych

zadania 9. i 10. (str.
92)

i zadan:
T7_Skréty
klawiaturowe.pdf;
¢éwiczenie 1. —
T7_cl _Tekst;

zadanie 8. —
T7_z8 Przepis

b) tworzenia réznych
dokumentéw: formatuje i fgczy
teksty, wstawia symbole, obrazy,
tabele, korzysta z szablonéw
dokumentoéw, dtuzsze
dokumenty dzieli na strony,

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologia

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL II

PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

Lekcja 12. / Temat 8. Opracowywanie tekstu

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna i stosuje podstawowe | prawidtowo dobiera kroj temat 8. z podrecznika | zwrécenie uwagi na Il. Programowanie i rozwigzywanie
zasady redagowania czcionki dla danego (str. 93-103); dbatos¢ o poprawnos¢ probleméw z wykorzystaniem
tekstu, dostosowuje tekstu; uzasadnia wybér | , . 218 11 redakcyjng tekSt.” komputera i innych urzgdzeri
fgrgat&v;gg;;ilﬁlsi;g do czcionki szeryfowej cwiczenia 1-8, 11. komputerowego; N cyfrowych. Uczer:
1990 prz bied ’ i bezszeryfowej; (str. 93-101), praca z podrecznikiem, 3) korzystajac z aplikacji
poprawia _ o ) ¢wiczenia; :
W istnieiac ?ny"ku potrafi samodzielnie zadanie domowe o komputerowych, przygotowuje
lacym P - dodatkowe pliki dok tyi tacie. tak:
dtug polecen odszuka¢ dodatkowe : . okumenty | prezentacje, takze
we en urac ¢ | pytania 1-10 (str. 102); | proponowane do " ek
zawartych w ¢wiczeniu, mozliwosci formatowania | *~ ] . wykonania éwiczen wehmurze, ha pozyte
wtym stosuje obrazu wstawionego do ¢wiczenia 9., 10.112. | i Ja4an: _rozw:azywanych prf)pleméw o
enana dounkd | s 10010 | a1 - e e
Synonimow): ’ zauwaza bledy w tekscie; | zadania 1-7 (str. 103) | T8_cl_Tekstlb; iF\)Nygla d oprac’owaﬁ do ichj trodci
. i iki — : ¢wiczenie 2. —
formatuje rysunek stgs:Je S*OWTj'k' vt trzy do wyboru; T8._c2. Hobby: i przeznaczenia, wykazujac sie przy
12. | Opracowywa- | (obiekt) wstawiony do wbudowane do edylora 1 7 5dania (folder A tym umiejetnosciami:
nie tekstu tekstu; zmienia jego tekstu; Materiat ¢wiczenie 3. - serar
rozmiary, oblewa tekstem otrafi skorzvstaé ateriaty T8_c3_Przepis; b) tworzenia réznych
lub stosuje inny uktad P y dodatkowe/Edytor swiczenie 5. — dokumentéw: formatuje i fgczy
z mozliwosci kopiowania . cwiczenie o. .
rysunku wzgledem i tekstu) — jedno do T8_c5_Zaproszenie; teksty, wstawia symbole, obrazy,
tekstu: fragmentow tekstu; T .
, wyboru; éwiczenie 8. — tabele, korzysta z szablonéw

zna i stosuje sposoby
usprawniajgce prace nad
tekstem, m.in.: kopiuje,
wycina lub przenosi
fragmenty tekstu,
korzystajgc ze Schowka;

stosuje szablony w celu
przygotowania
wybranych dokumentéw,
np. kalendarza, dyplomu

samodzielnie korzysta
z gotowych szablonéw;

przygotowuje
profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem
poznanych zasad
redagowania

i formatowania tekstow

dla zainteresowanych

zadania 8-10 (str. 103)
— jedno do wyboru

T8_c8_Zaproszenie
15lat;

¢wiczenie 12. — zdjecia
z folderu
T7_cl2_Kalendarz;

zadanie 2. —
T8_z2_Problemy;
zadanie 4. —

T8_z4 Hobby, zdjecia
z folderu T7_z4_Kwiaty

dokumentoéw, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL II

PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

Lekcja 13./ Temat 9. Wiecej o wstawianiu obrazoéw i innych obiektow do tekstu

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
osadza obraz samodzielnie dobiera temat 9. z podrecznika | dokladne omowienie Il. Programowanie i rozwigzywanie
w dokumencie wybrang metode (str. 104-108); celu kazdego problem6w z wykorzystaniem
tekstowym; wstawiania obrazu do | ¢wiczenia 1-6 éwiczenia ko;npute;a 'J””y‘fh urzadzen
- ; cyfrowych. Uczen:
modyfikuje obraz tekstu (str. 105-108); ! pod'su'mowame. . }3/) kor};ystajac z aplikacji
osadzony w tekscie; zadanie domowe Wspolnle.z lfcz,mam_l komputerowych, przygotowuje
wstawia obraz jako . ) wykonania éwiczen; dokumenty i prezentacje, takze
Wiecei nowy obiekt do pytania 1-5 (str. 113); praca z podrecznikiem; | w chmurze, na pozytek
lece o dokumentu zadania 1-8 éwiczenia, dyskusja; rozwigzywanych problemoéw
0 WSta,.WIanIu tekstowego: (str. 113-114) — cztery | dodatkowe pliki i wlasny(?h Prac Z réznych IdZIedzm
obrazow . (przedmiotow), dostosowuje format
i innych korzysta z Pomocy do do wyboru; proponov_var’we _do i i wyglad opracowar do ich tresci
13. | obiektéw do programu w celu dla zainteresowanych wykonania cwiczen: i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tekstu — znalezienia zadanie 11. (str. 114) ¢wiczenie 1. — tym umiejetnosciami:
wstawianie potrzebnych opcji T9_c1_Plan miasta, b) tworzenia réznych
obrazu do T9 cl Tekstdo dokumentow: formatuje i fgczy
dokumentu zaproszenia teksty, wstawia symbole, obrazy,
tekstowego tabele, korzysta z szablonéw

dokumentoéw, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7




15

ROZDZIAL II

PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

Lekcja 14./ Temat 9. Wiecej o wstawianiu obrazoéw i innych obiektow do tekstu

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
stosuje edytor rownan | samodzielnie temat 9. z podrecznika krotki wyktad, pokaz 1. belogfémowanli(e [ fozwiazywlfnie
. . . str. 108-113); : probleméw z wykorzystaniem komputera
do tworzenia prostych | odszukuje opcje ( - 108 ) z wykorzystaniem Finnyeh urzadzen cyfrowych. Uozer:
wZzoréw potrzebne do zapisania | ¢wiczenia 7-10 projektora; 3) korzystajac z aplikacji
_ . o komputerowych, przygotowuje
matematycznych wzoru (str. 109-110); praca z podrecznikiem; | dokumenty i prezentacje, takze
i chemicznych; z wykorzystaniem zadanie projektowe (str. éwiczenia: w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
. . A A 111) — zapoznanie sie problemoéw i wtasnych prac z réznych
ra rownan
potrafi wykona¢ edytora réwnan; 7 zadaniami praca w grupach — dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje
.Zzdjecie” ekranu zapisuje ztozone wzory , . dziat zadan format i wyglad opracowari do ich tresci
szczegotowymi przydziat zadan i - e S
i st . t ¢ gotowyml j i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
i stosowac inne matematyczne sadanie domowe szczegdtowych: umisjetnosciams:

i i narzedzia do i fizyczne; ) . . a) tworzenia estetycznych kompozyciji
Wigcej @ - y pytania 6.i7. dodatkowe pliki g),aﬁcznych.tworzil, ko,éz-e Wy,fon#
o wstawianiu | -wycinania” fragmentu | gobiera odpowiednio gtk eleittabn i .

b krani P (str. 113); proponowane do zdjecia i poddaje je obrébce zgodnie
0 OoDrazu na ekKranie; 4 iaci . . 1
1a, | 22820 . sposob wyclecia zadania 9-10 wykonania zadania | pFECEEEREN L e
Hinnyc omawia etapy fragmentu obrazu na (str. 114); projektowego: formatuje i faczy teksty, wstawia

obiektéw do
tekstu —
edytor réownan

przygotowania
projektu grupowego;
wspétpracuje w grupie,
wykonujgc polecenia
koordynatora grupy

ekranie do
rozwigzywanego
problemu (zadania);
potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy

zadanie projektowe (str.
111-112) — wykonanie
zadan szczegotowych;
dla zainteresowanych
zadanie 12. (str. 114);
zadania (folder Materiaty
dodatkowe/Edytor tekstu)
— dwa do wyboru

zadanie projektowe
(str. 111-112) — zdjecia
z folderu T9_Kolaz do
wykonania kolazu

symbole, obrazy, tabele, korzysta

z szablonéw dokumentow, [...]
11l. Postugiwanie sie komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie terminologig
zwigzang z informatyka i technologig.
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Uczen:
1) bierze udziat w réznych formach
wspotpracy, jak: programowanie w
parach lub w zespole, realizacja
projektéw, uczestnictwo
W zorganizowanej grupie uczgcych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty
wspolnej pracy

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL II

PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

Lekcja 15./ (Tematy 7-9)

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekciji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
- - tematy 7-9 sprawdziany —
15. Sprawdzian Z podrecznika (tradycyjne lub

elektroniczne)

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 16. / Temat 10. Sposoby przedstawiania algorytmow

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna etapy potrafi samodzielnie temat 10. wyjasnienie I. Rozumienie, analizowanie
rozwigzywania napisac specyfikacje z podrecznika podstawowych pojec; i fOZWiélZ}/W?nie problemow. Uc;eﬁ:
problemu (zadania); zadania i listg krokow | (str. 116-121); stosowanie 1) fOf';?ItlfUJ_? (.0f0i|9_/em_ w po;taa
o ’ ) specyfikacji (czyli opisuje dane
zna pojecia algorytm, | Wybranego algorytmu | . 2o o o 4 g w zadaniach prostych | ik i wyréznia kroki
s_pecyﬂkacla zadania, (str. 118-120); przyktadow; w algorytmicznym rozwigzywaniu
lista krokow; sadanie domowe krétkie wprowadzenie, probleméw. Sfosuje ro’z'nfa sposoby
zadania oraz wyniki; e projektora; W jeZyku naturalnym, w postaci
sapisuie prost zadania 1-5 (str. 121) o schematow blokowych, listy krokéw;
| P tJ IIJ S praca z podrecznlklem, lIl. Postugiwanie sie komputerem,
Sposoby algory m_ Ilr'nowlz . cwiczenia; urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
16. | przedstawia- W postaci listy krokow; dodatkowe pliki komputerowymi. Uczen:

nia
algorytmow

zna zasady budowania
prostego schematu
blokowego; korzysta

Z podstawowych
blokow

proponowane do
wykonania ¢wiczen
i zadan:
T10_Bloki.pdf

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatyka
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 17./ Temat 11. Programowanie i techniki algorytmiczne

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
omawia sposoby buduje schemat temat 11. wyjasnienie I. Rozumienie, analizowanie
przedstawiania blokowy algorytmu, z podrecznika podstawowych poje¢, | | rozwigzywanie probleméw. Uczen:
algorytmow; w ktorym wystepuja (str. 122-130); j. jezyk 1) formufulie prob.lem.w.postam
zna pojecia: jezyk zZlozone sytuacje éwiczenia 1-6 programowania, specyfikacii (czyli opisuje dane
programowania, program | arunkowe; program komputerowy, | 'Y niki) I wyroznia kroki
komputerowy: _ ' (str. 125-128); lacia. k iiaci " | w algorytmicznym rozwigzywaniu
o podaje przyktad ; translacja, kompilacja, probleméw. Stosuje rézne sposoby
wyjasnia, na czym polega . . zadanie domowe interoretacia: Ve ‘
ezentacia algorvimu zadania z fizyki, . p la, przedstawiania algorytméw, w tym
\F/)vpostaci Jproggrarr}:u w ktérego rozwigzaniu | Pytania 1-12 (str. 129); | Zyyrécenie uwagi na W jezyku naturalnym, w postaci
Kredla sviuaci ’ wystepuje sytuacja zadania 1-6 (str. 129- rozumienie pojecé: schematoéw blokowych, listy krokéw;
okresia sytuacje warunkowa 130) — trzy do wyboru; | iteracja, petla, krok lll. Postugiwanie sie komputerem,
warunkowe, analizuje . ’ ) o ! dzeniami cvf i i sieciami
_ : i przedstawia iteracii. warunek urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
Programowa- | ibuduje schemat prz€ . : dlé Jl, warun B komputerowymi. Uczeri:
17. | 4 e i techniki blokowy algorytmu rozwigzanie w postaci zainteresowanych zakonczenia iteracji, 3) poprawnie postuguje sie

algorytmiczne

Z rozgatezieniami;

wie, na czym polega
iteracja, analizuje
algorytmy, w ktérych
wystepujg powtorzenia,
i okresla, od czego
zalezy liczba powtdrzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu iteracyjnego

schematu blokowego;

okreéla, kiedy moze
nastgpi¢ zapetlenie

w algorytmie
iteracyjnym;

buduje schemat
blokowy trudniejszego
algorytmu iteracyjnego,
np. algorytmu
Euklidesa

zadania 7-10 (str. 130)
-dwa do wyboru;

zadania 1-5 (Materiaty
Dodatkowe/Algorytmik
a) — trzy do wyboru

zapetlenie;

stosowanie

w zadaniach prostych
przyktadow;

praca z podrecznikiem,
éwiczenia;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen

i zadan:

plik T11 Bloki.pdf

terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 18. / Temat 12. Programowanie w srodowisku Baltie

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
tworzy programy samodzielnie temat 12. wyjasnienie Il. Programowanie i rozwigzywanie
w $rodowisku Baltie, zapoznaje sie z podrecznika podstawowych zasad problemoéw z wykorzystaniem
ua/(\a/:/:aejz.c podstawowych | dodatkowymi (str. 131-137); programowania l;ogfvt;ti;a IUIZ’;Z;h urzgdzen
P ’ mozliwosciami - ia 1.7 w Srodowisku Baltie; yirowych. :
zna polecenia érodowiska Baltie cwiczenia 1- ol . 1) projektuje, tworzy i testuje
s ; krotkie wprowadzenie, 4 ; )
umozliwiajgce tworzac trudniejsze (str. 132-136); K programy w procesie rozwigzywania
powtarzanie polecen rogramy: zadanie domowe pokaz z ) problemoéw. W programach stosuje:
w Srodowisku Baltie: prog _ y’_ . _ e wykorzystaniem instrukcje wejscia/wyjscia,
Programowa- tworzy programy pOtl'e.lfI WYJ?SNC "O_Zn'CQ ¢wiczenie 8. (str. 137); | projektora; .W}/raz'eﬁia athetyczng i logic;ne,
nie w $rodowisku Baltie, pomigdzy instrukcjg pytania 1-3 (str. 141); praca z podrecznikiem, instrukcje warunkowe, instrukcje
: rodowisk stosujac petle proste warunkowg w wersji zadania 1-7 (str. 141) éwiczenia iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
w sr.o owisku zagniezdzone; petnej i uproszczonej trzv d boru: i 2) projektuje, tworzy i testuje
18. | Baltie — — rZy do wyboru; dodatkowe pliki

i powtarzanie
polecen

i sytuacje
warunkowe

realizuje sytuacje
warunkowg w $rodowisku
Baltie;

tworzy programy,

w ktérych stosuje
instrukcje warunkowg
z warunkiem prostym
i ztozonym;

wie, jak wygenerowac
liczbe losowg i stosuje
liczby losowe

w programach

zadanie 6. (folder
Materiaty
dodatkowe/Algorytmik
a);

dla
zainteresowanych

zadanie 14. (str. 142)

proponowane do
wykonania ¢wiczen
i zadan:

¢wiczenie 7. —
T12_c7_Warunek.bpr

oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
w rzeczywisto$ci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL 1l ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 19. / Temat 12. Programowanie w srodowisku Baltie

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna polecenia potrafi modyfikowac temat 12. krétkie wprowadzenie: Il. Programowanie i rozwigzywanie
umozliwiajace uzycie | Programy, odpowiednioje | z podrecznika wyjasnienie zasady probleméw z wykorzystaniem
zmiennych optymalizujac; (str. 137-141); korzystania ze komputera i innych urzgdzen
w srodowisku Baltie; wie, ze przypisanie . . zmiennych w cyfrowych. Uczen:
zmiennej o tej samej cwiczenia 9-13 srodowisku Balti 1) projektuje, tworzy i testuje
tworzy programy, S o _ srodowisku ballie, oraz ' . ) .
i nazwie innej wartosci (str. 138-141); tosowania brocedur programy w procesie rozwigzywania
w ktdrych sg zastepuje poprzednig zadanie domowe stoso Td Z p ocedu problemoéw. W programach stosuje:
wykonywane wartosé; na przykiaczie instrukcje wejscia/wyjscia
i i v ’ ' - definiowania procedur Lo S
obliczenia z uzyciem i i pytanie 4. (str. 141); wyrazenia arytmetyczne i logiczne
Programowa- : pisze trudniejsze . w $rodowisku Baltie; ~ : - o
nie zmiennych programy wymagajace zadania 8-13 (str. 142 N J |'nstruk<':Je warunl.<owe, |nstr.uk01e
w $rodowisku rozumie, na czym stosowania zmiennych — dwa do wyboru; praca z podrgcznikiem, | iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
1o, | Baltie - polega stosowanie oraz instrukcji zadanie 7. (folder ¢wiczenia; 2) projektuje, tworzy i testuje
. _ podprogramow; y\{arunkgwych Materiay dodatkowe! dodatkowe pliki opr(_)gramow‘_anle sterujgce rqbotem
sytuacje o i iteracyjnych, np. _ proponowane do lub innym obiektem na ekranie lub
warunkowe definiuje procedury programuje algorytm Algorytmika); wykonania éwiczen W rzeczywisto$ci;
I stosowanie be’z parametrow _ obliczajgcy sume nliczb | dla i zadan: IIl. Postugiwanie sig komputerem,
procedur w srodowisku Baltie; Wprowadzanych zainteresowanych o ) urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
wywotuje procedury z klawiatury ¢wiczenie 10. — komputerowymi. Uczer:

w programie gtownym

samodzielnie znajduje
sposob rozwigzania
zadania, stosujac (w razie
potrzeby) procedury;

rozwigzuje zadania
konkursowe i uczestniczy
w konkursach

zadania 15-18
(str. 142)

zadanie 8. (folder
Materiaty dodatkowe/

Algorytmika

T12_c10_Pomocnicy.b
pr

zadanie 8. —

T12 z8 Lasl.bpr;
zadanie 10. —
T12_z10_Las2.bpr

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 20. / Temat 13. Programowanie w jezyku Scratch

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
pisze programy samodzielnie temat 13. wyjasnienie zasad Il. Programowanie i rozwigzywanie
w jezyku Scratch, zapoznaje sie z podrecznika programowania (w tym llszb'eméW z Wyk%rZySta;iem
uzywajgc z dodatkowymi str. 143-148): dziatania instrukcji omputera i innych urzadzen
pof’Sta‘f‘{O""yCh mozliwosciami <(’:wiczenia 1_; iteracyjnej) na cyfrowych. Uczen:
polecen; programu Scratch, przyktadzie jezyka 1) projektuje, tworzy i testuje ,
Cmosiwiajace tworzac trudniejsze | (51 144-145) Serateh broblemov, W programach stosuje:
realizacje iteracji programy; zadanie domowe krétkie wprowadzenie, IF:?strukcje m./ejs'cpia/\?vyjs'cia, e
w jezyku Scratch; rozumie, czym jest pytania 1-5 (str. 158); | pokaz z wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
Programowa- stosuje w zadaniach zmienna w programie, zadania 1-4 (str. 158) wykorzystaniem instrukcje warunkowe, instrukcje
nie w jezyku pe,tle prc')st'e m.in. wie, ze projektora; iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
Scratch — | zagniezdzone; przypisanie zmiennej praca z podrecznikiem, | 2) projektuje, tworzy i testuje
20. powtarzanie tworzy kompozycje o0 tej samej nazwie éwiczenia oprogramowanie sterujgce robotem
polecen z figur _ innej wartosci lub innym 9bie!<t§m na ekranie lub
i stosowanie geometryczr.lych, zastepuje poprzednig W rzeczywistosci;
zmiennych zna polecenia wartosé Ill. Postugiwanie sie komputerem,

umozliwiajgce
deklarowanie uzycia
zmiennych;

pisze proste programy
W jezyku Scratch,
deklarujgc uzycie
zmiennych i wykonujgc
na nich obliczenia

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 21. / Temat 13. Programowanie w jezyku Scratch

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna polecenia samodzielnie wykonuje | temat 13. wyjasnienie zasady Il. Programowanie i rozwigzywanie
umozliwiajgce trudniejsze programy z podrecznika korzystania ze problemow 'Z'WykorZyStaniem
realizacje sytuacji wymagajgce (str. 149-153); zmiennych w komputera i /””yffh urzadzen
warunkowych w jezyku | stosowania zmiennych | . . . programie Scratch; cyfrowych. Uczen:
. . ) , ¢éwiczenia 9-14 1) proiekiuie. tworzy i testuie
Scratch i stosuje i polecen (str. 149-153); krétkie wprowadzenie, ) projekiuje, tworzy i testuj '
instrukcje warunkows; | warunkowych; ' ’ pokaz z programy w procesie rozwigzywania
. . L zadanie domowe . probleméw. W programach stosuije:
stosuje wyrazenia samodzielnie ania 5.8 (str. 158): wykorzystaniem instrukcje wejscia/wyjscia,
logiczne, okreslajgc rozwigzuje zadania dla | PY an|<-';1 -8 (str. 158); projektora, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
Prog ramowa- warunki prOSte ZaintereSOW&nyCh zadania 5-9 (Str' 158) praca z podrecznikiem, instrukcje warunkowe, instrukcje
nie w jezyku i ztozone; dotyczgce — trzy do wyboru; éwiczenia: iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
Scratch — definiuje procedury programowania zadanie 9. (folder dodatkowe pliki 2) projektuje, tworzy i testuje
21 | sytuacje W jezyku Scratch — w jezyku Scratch, m.in. | Dodatkowe/ proponowane do oprogramowanie sterujgce robotem
warunkowe z parametrami i bez stosuje procedury Algorytmika): wvkonania éwiczen: lub innym obiektem na ekranie lub
i ; P ' y . w rzeczywistosci;
I stosowanie parametréw; dla o )
procedur éwiczenie 11. — lIl. Postugiwanie sie komputerem,

stosuje procedury

w zadaniach; rozumie,
na czym polega
wywotanie procedury;
rozréznia parametry
formalne i aktualne

zainteresowanych

zadania 13-15
(str. 159);

zadanie 10. (folder
Dodatkowe/

Algorytmika)

T13 cl1l Kwadrat.sb2;

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 22. / Temat 13. Programowanie w jezyku Scratch

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
U - 0 - z podrecznika dodatkowe pomoce
czen: czen:
wykonuje wybrane petni funkcje temat 13. wyjasnienie IIl. Programowanie i rozwigzywanie
zadanie koordynatora z podrecznika stosowania procedur probleméw z wykorzystaniem
. : . . komputera i innych urzgdzen
szczegotowe w projekcie grupowym; (str. 154-157); w jezyku Scratch; cyfrowych. Uczer:
projektu (gry), min. | rozwigzuje zadania zadanie projektowe — | Krotkie wprowadzenie, | 1) projektuje, tworzy i testuje
okresla Walrunki konkursowe wykonanie zadar pokaz z programy w procesie rozwigzywania
zakonczenia gry i uczestniczy szczegblowych wykorzystaniem F:vroﬁlim.ow' w prc}grqmgch stosuje:
i przejscia na kolejny | \ konkursach rojektora; s e
. - (str. 155); proj ; wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
p(?2|om, k9rzystajac - praca z podrecznikiem, instrukcje warunkowe, instrukcje
Z instrukcji zadania 11-13 (folder ewiczenia: iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
warunkowej; Dodatkowe/ . ’ 2) projektuje, tworzy i testuje
Programowanie L) projekt grupowy; praca oprogramowanie sterujgce robotem
w jezyku ’fZaCdZyn\;Vykonane Algoryt[mlka), w grupach — przydziat lub innym 9bie]<t¢m na ekranie lub
22. | gerateh — adania _ zadanie domowe zadan szczegGlowych; | VW Zeczywistosc;
okt szczegotowe w jeden zadania 10-12 o Ill. Postugiwanie sie komputerem,
proje program dodatkowe pliki urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
grupowy (str. 158), proponowane do komputerowymi. Uczen:
dla wykonania zadan: 3) poprawnie postuguje sie

zainteresowanych
zadania 16-18

(str. 159) — dwa do
wyboru;

zadanie 14-15 (folder
Dodatkowe/

Algorytmika)

zadanie 12. —
T13_z11_Trojkat.sb2
zadanie 17. —

T13 z17_Koniczynka.
sh2

terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:
1) bierze udziat w réznych formach
wspolpracy, jak: programowanie
w parach lub w zespole, realizacja
projektéw, uczestnictwo
W zorganizowanej grupie uczgcych
sie, projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspolnej pracy

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 23. / Temat 14. Programowanie kompozycji graficznych w jezyku Python

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
U - 0 - z podrecznika dodatkowe pomoce
czen: czen:
pisze proste potrafi przeanalizowa¢ | temat 14. oméwienie zasad Il. Programowanie i rozwigzywanie
programy w jezyku kod programu w jezyku | z podrecznika pisania programu probleméw 'Z'WykorZyStaniem
Python, uzywajgc Python i samodzielnie ; : w jezyku Python; komputera i innych urzadzen
(str. 160-168); .
podstawowych napisaé program cwiczenia 1.4 przypomnienie, czym | GYfrowych. Uczen:
funkcji modutu jest interpretacja; 1) projektuje, tworzy i testuje
Turtle: (str. 162-168); wskazanie programy w procesie rozwigzywania
] ) zadanie domowe - o problempw. W progrgmgeh stosuije:
zna i stosuje podobienstw i réznic instrukcje wejscia/wyjscia,
P . inStrUijQ pytanla 1-4 (Str' 174)1 W reaIiZaCji iteracji Wyraz’enia arytmetyczne i [Ogjczne!
k(;?‘r?rzm(l\{\'/ame umozliwiajaca zadanie 1. (str. 174) w $rodowiskach Baltie, | instrukcje warunkowe, instrukcje
raf'Fc) rz1ycjr|1 realizacje iteracji Scratch i Python; iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
icz . S . :
- \?vjezykuy w jezyku Python; krétkie wprowadzenie, 2) projektuje, tworzy i tgstule
. oyt tworzy rysunki figur praca z podrecznikiem, | ©OProgramowanie sterujgce rqbotem
ython - cometrveznveh éwiczenia lub innym obiektem na ekranie lub
tworzenie 9 yezny W rzeczywistosci;
programu IIl. Postugiwanie sie komputerem,

w grafice z6twia

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 24. / Temat 14. Programowanie kompozycji graficznych w jezyku Python

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacji,
formy pracy na lekcji,
dodatkowe pomoce

Podstawa programowa

Programowanie
kompozycji
graficznych

w jezyku
Python —
stosowanie
funkciji

24.

definiuje funkcje

w jezyku Python —
bez parametréw i
Z jednym
parametrem;
rozumie, na czym
polega wywotanie
funkciji;

stosuje funkcje

w ¢wiczeniach i
zadaniach, tworzac
kompozycje
graficzne

wyjasnia znaczenie
stosowania
podprogramoéw (tu:
funkcji) w programach
komputerowych;

tworzy trudniejsze
programy rysujgce
ciekawe kompozycje
graficzne

temat 14.
Z podrecznika

(str. 168-174);
¢wiczenia 5-9

(str. 169-173);
zadanie domowe
pytania 5-7 (str. 174);
zadania 2-4 (str. 174);

dla
zainteresowanych

zadanie 8. (str. 175)

wskazanie
podobienstw i réznic

w definiowaniu
procedur w
srodowiskach Baltie,
Scratch i funkgciji

w jezyku Python;
krétkie wprowadzenie,
praca z podrecznikiem,
éwiczenia

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
problemoéw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
w rzeczywisto$ci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykg
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL I

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 25. / Temat 14. Programowanie kompozycji graficznych w jezyku Python

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacji,
formy pracy na lekcji,
dodatkowe pomoce

Podstawa programowa

Programowanie
kompozycji

25. | graficznych

w jezyku
Python —
zadania

zna wybrane
polecenia jezyka
Python
umozliwiajgce
tworzenie rysunkéw
na ekranie;

stosuje instrukcje
iteracyjng i funkcje w
programach

tworzy programy
rysujgce ztozone
kompozycje w jezyku
Python;
samodzielnie
zapoznaje sie

z dodatkowymi
funkcjami modutu
turtle;

uczestniczy
w konkursach
i olimpiadach

temat 14.

Z podrecznika

(str. 175-176);

zadania 5-7 (str. 175);
uwaga: mozna na tej
lekcji wykonac inne
niezrobione wczes$niej
¢wiczenia i zadania lub
zadac je do domu;

dla
zainteresowanych

zadania 9 10.
(str. 176)

praca z podrecznikiem,
samodzielne
rozwigzywanie zadan

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje
programy w procesie rozwigzywania
problemoéw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
2) projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce robotem
lub innym obiektem na ekranie lub
w rzeczywisto$ci;

Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag
i technologig

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7




27

ROZDZIAL 1l ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Lekcja 26. / (Tematy 10-14)

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekciji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
- - tematy 10-14 sprawdziany —
26. Sprawdzian Z podrecznika (tradycyjne lub

elektroniczne)

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM

Lekcja 27. / Temat 15. Komérka, adres, formuta

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
zna zastosowania podaje przyktady temat 15. uporzadkowanie II. Programowanie i rozwigzywanie
arkusza kalkulacyjnego A i i usystematyzowanie problemow z wykorzystaniem
_ yjneg zastosowan arkusza z podrecznika ISy yzowan komputera i innych urzadzen
! b;dowe dokumentu kalkulacyjnego; (str. 178-183); wiedzy ngeslznej cyfrowych. Uczern:
arkusza; L g ' z poprzednich klas; 3) korzystajgc z aplikacji
wyjasnia na réznych A ia 1. .
wprowadza do komérek ryzj Kiadach Zasay p Cwiczenia 1-4 zwrécenie uwagi na komputerowych, przygotowuje
dane liczbowe i teksty, przy i ¢ (str. 180-182); zrozumienie zasady dokﬁmenty/prezepta(ze, takze
poprawia i usuwa dane; adresowania zadanie domowe adresowania wchmurze, ha pozyte X
wzglednego; wzalednedo: _rozw:azywanych probleméw o
tworzy proste formuty, pytania 1-5 (str. 183); glednego; i wiasnych prac z réznych dziedzin
w ktorych uzywa adresow | tworzy formuty . pokaz z wykorzystaniem (przedmiotow), dostosowuije format i
komérek; wykonuijgce trudniejsze zadania 1-6 projektora, praca wyglad opracowan 7{0 ich tresci
. o . o i przeznaczenia, wykazujgc sie prz
stosuje wzadaniach | obliezenia (str. 183-184) 2 podrecaniem, bl
) zasade adresowania opracowuije i realizuje dla ' C) rozwigzywania zadari
27. | Komorka, wzglednego; w arkuszu zainteresowanych dodatkowe pliki rachunkowych z programu

adres, formuta

zna podstawowg
wiasnos¢ arkusza
kalkulacyjnego;

zapisuje dokument
arkusza kalkulacyjnego
w pliku;

kopiuje formuty,
korzystajgc z poznanych
metod kopiowania, np.
mechanizmu Schowka

kalkulacyjnym
przyktadowe obliczenia
Zz wykorzystaniem
adresowania
wzglednego, np.

z fizyki lub matematyki

zadanie 7. (str. 184);

zadanie 1. (folder
Dodatkowe/Arkusz
kalkulacyjny)

proponowane do
wykonania zadan:

zadanie 1.—
T15_z1_ Amerykal,;
zadanie 2.—
T15 z2 Ameryka?2;
zadanie 4.—
T15 z4 G_nieusp;

zadanie 5.—
T15_z5_Wzory

nauczania z réznych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej,
Z codziennego Zycia oraz
implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane w
tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7

i technologig
MiGra
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ROZDZIAL IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM

Lekcja 28. / Temat 16. Projektowanie tabeli i stosowanie funkcji arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
prawidtowo zna dziatanie temat 16. zwrécenie uwagi na Il. Programowanie | rozwigzywanie
. . . L . . problemoéw z wykorzystaniem
projektuje tabele i zastosowanie innych | z podrecznika prawidtowe komputera i innych urzadzeri
arkusza od omoéwionych (str. 185-191); projektowanie tabeli cyfrowych. Uczen:
kalkulacyjnego (m.in. | w podreczniku funkgji wiczenia 1. 2. 5. 7 oraz na stosowanie 3) korzystajac z aplikacji
wprowadza opisy do | dostepnych w arkuszu | . v T | funkeji arkusza komputerowych, przygotowuje
. ) i 8. (str. 185-191); ) dokumenty i prezentacje, takze
tabeli); kalkulacyjnym ) kalkulacyjnego; w chmurze, na pozytek
; ; zadanie domowe At ; rozwigzywanych problemoéw
stosuje funkcje krotkie wprowadzenie, i las?r }éh r};C Pré_n o vicdzin
AWiI i i "% Z oz zieazi
. ' arkusza (SUMA, éwiczenia 3., 4. i 6. pOkaZ 7 y p y (
Projektowanie A f (str. 186-189): ) (przedmiotéw), dostosowuje format
tabell SREDNIA, JEZELI); : ' wykorzystaniem i wyglad opracowan do ich tresci
.a el . korzystajac z pytania 1-3 (str. 194); projektora; i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
| stosowanie . tym umiejetnosciami:
d 1-3 o y 3
funkcji arkusza arkusza zadama 1- praca z podrecznikiem, c) rozwigzywania zadari
28. kalkulacyjnego, (str. 194-195); éwiczenia; rachunkowych z programu

kalkulacyjnego
— funkcje
SUMA,
SREDNIA,
JEZELI

rozwigzuje zadania
rachunkowe

z matematyki

i z codziennego
zycia

dla zainteresowanych
zadanie 7. (str. 195);

zadanie 2. (folder
Materiaty dodatkowe
[Arkusz kalkulacyjny)

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢éwiczen:
¢wiczenie 6. —
T16_c6_Srednie;
éwiczenie 8. —
T16_c8 Wyniki

nauczania z réznych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej,
Z codziennego Zycia oraz
implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7

i technologig
MiGra
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ROZDZIAL IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM

Lekcja 29. / Temat 16. Projektowanie tabeli i stosowanie funkcji arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
N . S . . . Il. Programowanie i rozwigzywanie
modyfikuje tabele zna i stosuje rézne temat 16. zwrdcenie uwagi na prome?néw 2 wykorzystan?eg‘l
w arkuszu typy danych: tekstowe, | z podrecznika prawidtowe komputera i innych urzadzen
kalkulacyjnym w celu | liczbowe, walutow rojektowani li cyfrowych. Uczen:
a uacyj y celu | liczbowe, walutowe, (str. 191-194): projektowanie tabg %) koreystaia » aplikacii
usprawnienia procentowe, daty; oraz na stosowanie K .

. , o . i . . . omputerowych, przygotowuje
obliczen, m.in.: potrafi poda¢ ¢wiczenia 9-13 funkcji arkusza dokumenty i prezentacje, takze
wstawia i usuwa przyktady ich . kalkulacyjnego; w chmurze, na pozytek

) ) (str. 192-193); ) b Droblemd
wiersze (kolumny), zastosowania; L. ) rozwigzywanych probleméw
. . L e zadanie domowe krotkie wprowadzenie, i wlasnych prac z réznych dziedzin
PVOJe_ktOW&nle Zmienia szero OS,C' stosuje zaawansowane pokaz (przedmiot6w), dostosowuje format
tabeli _ kolumn i wysokos¢ sposoby formatowania | Pytania 4.i5. z wykorzystaniem 1 wyglad opracowar do ich tresci
i stosowanie wierszy tabeli; , ; _ i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
funkcji arkusza komorek, np. (str. 194); projektora; tym umiejetnosciami:
J ) formatuje komorki wyréwnywanie ) d iKi C) rozwigzywania zadan
29. | kalkulacyjnego | o s7a- ustala w pionie zadania 4-6 (str. 195); | Praca z podrecznikiem, rachunkowych z programu

modyfikowanie
tabeli

i formatowanie
komorek

format danych,
dostosowujgc go do
wprowadzanych
informaciji

dla zainteresowanych
zadania 8. (str. 195);

zadanie 3. (folder
Materiaty
dodatkowe/Arkusz
kalkulacyjny)

éwiczenia;

dodatkowe pliki
proponowane do
wykonania ¢wiczen
i zadan:

éwiczenie 13. —
T16_c13_Wydatki;
zadanie 5. —
T16_z5 Nagrody;

zadanie 6. —
T16 z6 Premia

nauczania z réznych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej,
Z codziennego Zycia oraz
implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie
terminologig zwigzang z informatykag

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7

i technologig
MiGra
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ROZDZIAL IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM

Lekcja 30./ Temat 17. Arkusz kalkulacyjny, czyli kalkulacje

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wykonuje prosta potrafi samodzielnie temat 17. wskazanie na Il. Programowanie | rozwigzywanie
. . . . problemoéw z wykorzystaniem
kalkulacje wydatkow, zastosowac adres z podrecznika (str. konkretnym komputera i innych urzadzeri
projektujac tabele bezwzgledny, gdy jest | 196-201); przyktadzie cyfrowych. Uczen:
i tworzgc formuty to konieczne w danej | ¢wiczenia 1-8 koniecznosci uzycia i) korzystajac ﬁ aplikacji
: . omputerowych, przygotowuje
z Wykorzys.tanlem formule; (str. 196-201); adresu dokumenty i prezentacje, takze
adresowania zna wyktadniczy zadanie domowe bezwzglednego; w chmurze, na pozytek
bezwzglednego; sposob zapisu liczb i : _ krétkie wprowadzenie, | rozwiazywanych probleméw
trafi s ich od . pytania 1-6 (str. 202); K i wiasnych prac z réznych dziedzin
potrafi zmieni¢ ich o wzorowanla.w zadania 1.1 2. (st pokaz z _ (przedmiotow), dostosowuie format
szerokos¢ kolumn arkuszu kalkulacyjnym . e ' wykorzystaniem i wyglad opracowar do ich tresci
i wysokosc¢ wierszy; 202); projektora; i przeznaczenia, wykazujac sie przy
i tym umiejetno$ciami:
Arkusz . rozumie zasade ;/‘,"‘dtan"i 4-7 (folder praca z podrecznikiem, yc) rozw{aezywania zadar
30. | kalkulacyjny, | wprowadzania do ateriaty éwiczenia; rachunkowych z programu
czyli komorek diugiego dodatkowe/Arkusz dodatkowe pliki nauczania z réznych przedmiotéw
kalkulacje kalkulacyjny) — dwa do P w zakresie szkoly podstawowey,

tekstu i duzych liczb;

korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego,
rozwigzuje zadania
rachunkowe z zycia
codziennego

wyboru;
dla zainteresowanych

zadanie 3. i 4. (str.
202)

proponowane do
wykonania ¢wiczen
i zadan:

¢wiczenie 1.—
T17_cl_Saldo;
zadanie 1. —
T17_z1_Budzet

Z codziennego Zycia oraz
implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne, [...]

Ill. Postugiwanie sie komputerem,

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie

terminologig zwigzang z informatykag

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7

i technologig
MiGra




32

ROZDZIAL IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM

Lekcja 31./ (Tematy 15-17)

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizaciji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekciji, Podstawa programowa
z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
- - tematy 15-17 sprawdziany —
31 Sprawdzian Z podrecznika (tradycyjne lub

elektroniczne)

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL V INTERNET

Lekcja 32. / Temat 18. Internet jako zrodto informacji

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wie, czym jest sie¢ omawia rodzaje sieci temat 18. krétkie wprowadzenie, | lll. Postugiwanie sie¢ komputerem,
komputerowa}, wymienia | komputerowych; z podrecznika uporzadkowanie urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
zalety taczenia 5 (str. 204-211); ) o komputerowymi. Uczen:
komputeréw w siec; znha ogllne zasady : ' wiedzy wyniesionej } _
opisuje sieci lokalne organizacji pracy ¢wiczenia 1-3 z poprzednich klas, 11)) ZChem_?ctY‘;{ZWe przedstawia
i globalne oraz w sieci komputerowej, 211): usystematyzowanie Laowe ! fuinigjonowanie siect
podstawowe klasy sieci; - (str. 209-211); o, komputerowej, szkolnej, domowej
| wtym udostepnianie . podstawowych pojec; - o .

potrafi oméwié schemat bow: zadanie domowe o i sieci Internet;
sieci szkolnej i domowej; zaso _OW‘ pytania 1-13 pra}ca z Podreczn|k|em, 3) poprawnie postuguje sie
zna podstawowe zasady | Potrafi formutowac . 220-221): cwiczenia; terminologig zwigzang z informatyka
pracy w szkolne; wtasne wnioski (str. -221); praca w grupach; i technologia.

Internet jako | (lokalnej) sieci i spostrzezenia zadania 1-10 rezentacje

srodio komputerowej, potrafi d . L. p . J_ .

32 | . udostepnia¢ zasoby, OtyCZQCE-FOZWOJU (str. 221) — pigc do uczniowskie, dyskusja;
* | informacji - np. foldery; Internetu, jego wyboru;

sieci i ia dla réznych ;
podaje przyktadowe zhaczenia y dla zainteresowanych 0

komputerowe | mozliwosci Internetu; dziedzin gospodarki y dodatkowe pliki

wie, czym sg adres
internetowy i strona
WWW oraz jak
wyszukuje sie informacje,
gdy jest znany (badz nie
jest znany) adres
internetowy;

wyszukuje strone
internetowg o znanym
adresie WWW

i dla wkasnego rozwoju

zadania 30-33

(str. 222) — dwa do
wyboru

proponowane do
wykonania ¢éwiczen:
przyktady stron
internetowych
wskazane przez
nauczyciela

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7
Plan wynikowy — klasa 7
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ROZDZIAL V

INTERNET

Lekcja 33./ Temat 18. Internet jako zrodto informacji

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wyszukuje strony potrafi wiasciwie temat 18. krotki wyktad, praca Il. Programowanie i rozwigzywanie
internetowe, w Ktorych zawezi¢ obszar z podrecznika (str. z podrecznikiem, probleméw z wykorzystaniem
wystepuje okreslone o, . i ; komputera i innych urzadzen
hasto poszukiwan, aby 212-220); ¢éwiczenia, referaty lub cvirowveh. Uczeft
, . .z w . zZen.!
korzysta z wyszukiwarek: | SZybko odszukac éwiczenia 4. 5., 6. 8- | Prezentacje uczniow, yirowyen. Lezen- _
wyszukuje informacje informacje w 15 (str. 212-216): dyskusja; 5) WystZ)UkUée w 5:_90' informacje
w internetowych Internecie: _ . o potrzebne do realizacji
zasobach danych; o i zadanie domowe zwrocenie uwagi nie wykonywanego zadania, stosujgc
konstruuje ztoZzone hasto wyjasnia funkcje pytania 14-21 (str. tylko r,]a_ ogr'omn(.a . zfozone postaci zapytar i korzysta
do wyszukania; Internetu 221): korzysci, ktére niesie z zaawansowanych mozliwosci
Internet jako korzysta z encyklopedii | W kategoriach: o 7 (str. 213 Internet, ale rowniez wyszukiwarek.
. ! " S nie 7. (str. ; o amin- Lo
zrodto internetowey; wyszukiwanie, (':chze !e (s ) Zagrozenia, . Postugiwanie sig komputerem,
informacji — wyszukuje grafike komunikowanie, ¢wiczenie 16. (str. krétki wyktad, praca urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
33. wyszukiwanie Lpo*acﬁfnla_ zwiedzanie, nauka, 217); 2 podrecznikiem komputerowymi. Uczeri:
. 3 omunikacyjne; _ . , g o
informacji korzysta z :/riap rozrywka,; zadania 11-27 (str. ¢wiczenia, referaty lub 3) poprawnie postuguje sie
i ustugi satelitarnych: na przyktadach 221-222) - pigc¢ do prezentacje uczniéw, terminologiq zwigzang z informatykg
internetowe uzasadnia zalety wyboru; dyskusja; i technologia.

wie, jak porzadkowaé

adresy najczesciej i zagrozenia
odwiedzanych stron; wynikajace
omawia wybrane ustugi funkcjonowania
internetowe, zna

Internetu

ograniczenia

i ostrzezenia dotyczace
korzystania z e-ustug

i stosuje odpowiednie
przepisy

dla zainteresowanych

zadania 28. i 29.
(str. 222)

dodatkowe pomoce:

przyktady stron
internetowych
wskazane przez
nauczyciela;

éwiczenie 7. —
T18 c7_Niagara

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych. Uczen:

2) ocenia krytycznie informacje i ich
Zrodta, w szczegdlnosci w sieci, pod
wzgledem rzetelnoSci i wiarygodnosci
w odniesieniu do rzeczywistych
sytuacji, docenia znaczenie

otwartych zasob6w w sieci i korzysta
Z nich
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ROZDZIAL V

INTERNET

Lekcja 34. / Temat 19. Sposoby komunikowania sie i wymiany informacji za pomocg Internetu

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Uwagi o realizacji,

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace ¢wiczenia i zadania formy pracy na lekcji, Podstawa programowa
- - z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
pf)l)krtawr?ie redaguje list | sprawnie korzysta temat 19. zwrécenie szczegolnej g}opéuzgﬁzwiwﬁ;ﬁrizryc’éﬁéﬁ wanie
elektroniczny, zna s . . . . .
i stosuje zasady z kS|az.k| adreﬁ,owej. Z podrecznika uwagl r.1a zagrozenia komputera i innych urzadzeri
Ee;yl;:(ety, tworzy i potrafi wysta¢ kopie (str. 223-235); wynikajgce cyfrowych. Uczen:
siazke adresows; listu do kilku 0s6b, éwiczenia 1-8 z komunikowania si¢ 3) korzystajac z aplikacji
umieszcza _ . ) . . . komputerowych, przygotowuje
augolmatyczny podpis w tym kopie ukryta; (str. 226-232); Z nieznajomymi dokumenty i prezentacje, takze
zfnavl\:;ersnp,os()by omawia rézne sposoby | __ ... yomowe osobami przez w chmurze, na pozytek
comunikacji za pomoca | komunikowania sig Internet, rozwigzywanych problemow
f R . i - .l r "% Z oz zieazi
Internetu i wykorzystuje | z wykorzystaniem pytania 1-12 krotki wyktad, praca dy : tp Jost yen format i
wybrane z nich, np. fora _ i~ (przedmiotow), dostosowuije format i
dyskusyjne, Internetu; (str. 235-236); Z podrecznikiem, wyglad opracowar do ich tresci
zgrrI‘INlilg)ilkatow, czat, potrafi samodzielnie zadania 1-6 (str. 236) | ¢wiczenia, dyskusja; I\I/erzgzZvl?/?;ﬁieen;i#ﬁ]etencji
Sposoby spolecznosciowe: korzysta¢ z chmury, — trzy do wyboru; dodatkowe pliki spolecznych. Uczer:
34 komunikowania umieszcza informacje pracujgc nad dla zainteresowanych proponowane do 2) ocenia krytycznie informacije i ich

sie i wymiany
informacji za
pomoca Internetu

w odpowiednich
serwisach
internetowych;

omawia przepisy,
ostrzezenia

i ograniczenia dotyczace
pobierania plikbw i
innych utworéw z
Internetu;

zna mozliwosci
korzystania z chmury
internetowej;

zaktada konto

w wybranej ustudze
internetowej, aby
korzysta¢ z chmury (np.
umieszczac¢ i pobieraé
dane);

projektem grupowym;
potrafi przedstawi¢
wiasne wnioski z
analizy zalet i wad
uzalezniania ré6znych
dziedzin zycia od
Internetu

zadania 7. i 8.
(str. 236)

wykonania éwiczen:
¢wiczenie 2. —
T19 c2_Listy

zrédfa, w szczegdlnoSci w sieci, pod
wzgledem rzetelnoSci
i wiarygodnosci w odniesieniu do
rzeczywistych sytuacji, docenia
znaczenie otwartych zasobow
w sieci i korzysta z nich;
V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:
1) opisuje kwestie etyczne zwigzane
z wykorzystaniem komputeréw i sieci
komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢,
prywatno$c¢, wiasno$c¢ intelektualna,
réwny dostep do informacji i dzielenie
sie informacjg
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zna zagrozenia
zwigzane

z korzystaniem

z komunikacji za
pomocg Internetu

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Plan wynikowy — klasa 7




